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Deletant Homines, mihi crede, Iudi , etiaty
illos 5 -qui diffimalant; on folum eoss qui
fatentur. CicsRo pro’ L. Murendy
t
f
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A MONSIEUR"

ESCARBONBARDON,

SEIGNEUR DE LA

SPOPONDRILLARDE,

MONSIEUR!

Oici un nouvel Onvrage gui

ne [canroit mieux paroitre ,

gu'a la faveur de wvotre nowmr. Ce
weft point pour aveir occafion de
Vous faire une Epitre dédicatoire,
* 2 que




1v E P'I'T R E.

qite j ai l'honnear de vous Laddref~
fer. Les fades loianges , & les élo-
- ges praa’zg.e:e’:, qui entrent m’ce/]kie
rement dans la compofition dune
telle piéce, ne [ont pas de voire
gout. Ce neft pas , Monfieur , qu on
ne pit bien wvoys. loser fans fa
denr. Tous les Bourgs, Villes &
Villages. y-des— Etramgers, comme
les Compatriotes , Vous reconnoiffent
pour un Homme p/ez'n' de belles
gualités ; ainfi , den faire le recit
dans mon Epitre, ce [eroit préfens
rer au Public un mets réchauffé »
o & wois , Monfieurs wun- hors-
deuvre. Cependant me fera-t=iL
défendu den célébrer une, qus fes=
le peut wous remdre immortel °
Now; je ne garderai pas le filence
plus long=reris. A da gloire dun
art 5 qui eft deventt anffi nmoble
depris que wons Lexercez gi' i
éroit déja auparavant utile & avan-
tagenx aw genre hamain s jé prblic-
rai s
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yai, que vous ées , Monfieut , us
des premiers Charlatans du moi-
de.  Ce #'eft point fur des o#i-dive
incertains , que je vous rends ce té-
moignage. Je vous ai vit cent fois
la main 4 lenvre. Fai en licn
d admirer la dextérité ¢ la faci-
dite_avec laguelle vons avez traus-
formé , amolli s fondw-& liguefie
les métaux les plus durss & com=
ment vous les avez fait paffer a
traver-les corps les plus compaitess
¢ 4 -la honte de ceux dentre les
Philofophes 5 qui des [i long-tems
1ravnitlent=an=grand “wnvres-fans
en avoir encore pit déconvrir le fe=
cret , vous changez dans un inffant
le cuivre en or, & létaim en ar-
gent. L'Ouvrage, que je vous pre-
fente, Monlfieurs #'eff autre chofe
que le fruit de mes réflexions fur
wvoire pratigue. A ce titre , Mon«
fieur, wous lui devez wotre pro-
tection. Je wons la demande trése

3= inflams
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mﬁammem‘ comme auffi la grace-de
me Croire avec un profond refpect

MONSIEUR,

Votre tres - bumble &
tres-obéiffant Serviteur s

CARLO ANTONIO.

" DE MAROC,
Le 4% de la lune de Lan dix
fe cpt cent yzmnmte (’7‘ dix = muf

| XM
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Ien de plus excellent, qu'un
‘bon Charlatan ; mais en
néme tems rien: neft fi mal
ciltivé,. que le Charlataniime.
Chacun fe plait a voir faire des
beaux jenx ; & peu s‘étudient a
les apprendre. On aime mieux
languir dans une continuele cu-
riofité; que-de-vaincre-{a_parel-
fe. On préfére le défir de les
favoir faire, a la parfaite con-
noiffance qu’on pourroit en avoir
dans peu de tems & a fort peu
de fraix. Ce défaut, qui n'eft qué
trop commun parmi les Hom-
mes, vients ce me femble, de
* 4 ce
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ce quon ne connoit point affez
I'excellence des Jeux, nile grand
avantige qu’on en retire.

. L’empreflement ‘que tous les
Hommes de chaque Nation, dans
les Montagnes, comme dans les
Plaines , -dans les Bourgs, ou
Villagess comme dans les gran-
des Villes; l'empreflement , dis-
e, que tous lcs hommes du grand
monde , comme du commun .
ont de voir des chofes furpre-
nantes, & le grand accueil que
les Joueurs de Gobelets recoi-
vent dans toutes les Compa-
gnies , prouvent affez, que le
plaific des Jeux eft naturel a
Phomme, & qu'il lui eft innc.
Des habiles Charlatans peuvent

pafler
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paffer hardiment par - tout; ils
peuvent fe donner a_connoitre
dans toutes les Couts, & lées
Princes memes {e font un plai-
fir, non feulement de les grati-
fier généreufement, mais encore
de devenir leurs Difciples. Quoi
de plus glorieux! Cela feul ne
fuffiroit-il pas pour exciter I'é-
mulation de la jeunefle, & fe
mettre en état de faire aufli a fon
tour de {i fublimes éléves ?

Dailleurs lorfque les injures
de lair empéchent de faire un
cxercice convenable 3 la fanté
du corps; lorlqu'une vieilleffe in-
firme & languiffante’, ou quel-
quautre indifpofition , ne per--
mettent pas de sadonner au. tras

= vail,
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vail, tel quil et néceffaire pour
empécher I'épaiffifement des hu-
meurs, & Pengourdiffement des
articulations , n'eft-il pas bicn
évantageux de pouvoir fubftituer
au manque d'exercice, un plai-
fir , qui produit le méme cffet ,
Ceft--dire, qui en donnant le
mouvement au fang, conferve
les fibres dans une tenfion conve-
nable, en les empéchant de fe roi-
dir, & fournit également un grand
préfervatif contre. le relichement
des nerfs? Quand on eft habile
dans la fcicnce des Jeux , on
trouve dans fon propre fonds
de quoi soccuper agréablement;,
utilement & innocemment. On
eft utile non-feulement & foi-mé-

me,



PREFACE. X1

me, comme je viens de le dé-
montrer , mais aufli aux autres;
car combien de fois ne sen-
nuye-t-on pas a la Campagne;
pour ne [cavoir pas comment
procurer quelque doux foulages
ment a l'efprit fatigue par la lon-
gueur des occupations ceconomis
ques; & quelle fatisfaGtion an
contraire ne reflent-on pas, lorf
que Tamufement de = quelques
Jeux vient ranimer les efprits;
& rendre @ notre corps, ce
qu’uhe application unpeu trop:
{ericufe lui avoit fait perdre? Le
plaifir des Jeux doit écre préferé
4 tout-auire , &-principalement

* 6 pour
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1 PR EFAGCE.

pour des Perfonnes, qui par état
font adonnées aux affaires les plus
{érieufes ; parce que cette forte
de divertiffement ne laiffe aucur
pe trace dans leur ame , qui
puiffle. .enfuite les diftraire de
leurs. fericufes. occupations.

Les ']oi‘ie'urs de Gibeciére font
fe lien- & Tame de la _convér(a;
¢gion, lls, affoupiffenc par feur
préfe'nce;les',divi_ﬁohs‘,qux;_ regnent
parmi- les  Particuliers., puilque
tous indiftinGtement ne manquent
pas detre invités, & saffemblent
dans wvn feul & méme Cercle.,
pour joliir: tous a.la. fois; & s'en-

tetenir. du meme plax( r.. Enfin

ceft:




PREEFEACE xn
¢eflt-aux Jeux plus qu’a aucune
autre chofe , qu'on peut appli-
quer ces belles paroles de Cice-
RON dans fon Oraifon pro Archii
POELA ;... . adolefcentiam alunt,
fe neliutem  obleGant 5 fecundas res
ornant.s. aqdverfis perficium 5 ac
Jolatinm prabent. ;. deleFant domsi s
won impediunt foris ; pernoitant ny-

bifcum , peregrinantur, rufficantur.
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PROGRAMME
UNIVERSEL,

La forme du billet d'invitation pour

affifter aux Fenx.

o

Mefficurs €5 Dames,

E Sienr~ . ; Natif de....;

qui a eu lhonnéur de don- -

ner plufieurs fois le divertiffe-
ment 2 la Famille Royale & &

toute la Cour, fe dilpole 3 faire

N VOU.‘ |




PBOGRAMME. Xv
voir au Public plus de cent fe-
crets {urprenans.

' Premi¢rement il exécutera tous
te forte de Tours de Gibeciére.

Sccondement, il fera paroitre
dans un inftant au milieu de I'afe
femb'ée’; toue-ce quua. chacun
défirera, c’eft-3 dire, Hommes,
Bétes vivantes, ou mortes, coms
me on le voudra, Palais , Vil-
les: &c, -

Troifiémement, il fera trouver

dans tout Oecuf que 'on fouhais
tcra,-une Carte, que quelgqu’un
aura. penfée -d’un Jeu entier , fans

que qui que ce {oit y touche,
Quatriémement, une Perfonne
de Ia Compagnic, qui prendra
quels
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quelque chofe dans fa m¥%in, il la-
fera transformer en une Béte
vivante, telle qu'on la fouhai-
tera, fans toucher la dite Perfon-
ne, ni ce qu'elle tiendra, & Ia
changera enfuite en une autre
Béte aufli vivante, par une mé
tamorphofe de Bétes- des plus
rares.

Enfin il exécutera quantité
d’autres fecrets, qu'il ‘ne veut
point fpécifier-ici, pour ne pas
ennuyer le Le@eur, & qui tien-
pent tellement du prodige, qu'il
faut les voir pour les croire.

v
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DISCOURS

JQui doir ¢ ‘ " d la hdte par
LQui doit étre prononce 4 e p
. . * ‘
celui qui fe difpofe 4
faire 155 Jeux,

Ayant pris f3 Baguette , & Ia tenant far
le bout des doigts de Ia main
~ gauche, il dit b

in/‘z; I\f'fc—fhﬁcurs, le petit Bi.
s dom de Facok , par [, Vertu
deguel jefpere , que Vous allez Voir
guelgues Tours Surprenans , agréa.
bles ¢ divertiffans,
Ce/t Uufage PArmi ceyy 75/5"
Jokent des Gobeless > O font des

L owurs
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Tours de paffe-pafle, de faire a la
Compdgnie devant lagquelle ils vont
joier, Léloge de leur Biton de
Jacob.” Pour moi , Meflicuts, je
eraindrois de wous ennmuyer . [i je
Vous racontois toutes les gualités
du mien. Jje crois, que. pour vous
en faive concevoir toute lidée qu’il
mérite, il fuffit de vous dire , gue
je le tiens dun Enchantenr nommé
Karpalin-Kain-Kaha, frére du fa-
menx Enchantenr Metlin, & Con-
fin du grand Parapharagaramus ,
fi connn-dans- L biftoire des Chevas
liers Errans ; lequel Karpalin-Kain-
Kaha, e me donnant ce petit Ba-
ton. de Facob, que vous voyez , me

donna pouvoir fur-tous les Tours de

pajfe-



DISCOLVRRS. X1¥
pafle-paffe:s me. dit que je pourrois
Facilement par [a-vertw's en pros
nongant ‘ces paroles ; bocus compas=
rabocus , fanfreluches font des
buches; chartigot, font des fa-
gots, pafle matagot 3 transformer
dhaﬂir : /Z?:{gﬁ;er s fondre tous les
métaux , changer [ étaim & le plomb
en argent, ¢ le cuivre en or; les
Jaire paffer an travers des corps
les plus. compalles .. wmiéme. les
rendre invifibles , lor[que je me fers
virois. dune poudre invifible, qu'il
me donna anfi-10t , quon appelle
poudre de Zinzonzenne, ox bien
poudre de Karpalin-Kain.Kaha ,
dn nom de ' Enchantenr.

Je ne vous dira tview divan-
tage ,
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zage , Meflicurs, de mon Biton de
Facob, & il me femble méme 5 que
ce que je viens de vous en dire,
vous paroit incroyable. Fe con-
viens y Meflicuts , gue tout cela
pourroit paffer ponr une fable, [i

6e que je men vai jfaite, #alloit
Prounver la vérité de ce que je vons
i dit.
Outre mon petit-Baton. de_Ja-
2, cob  qui- donne tonte la force a mes |
Tours, jai plufienrs auntres inftri=
miens 5 qui ne [ont pd:. MOINS Mer=
veilleux.  Voila dabord treis Go-
belets, (ici il faut jetter les Go-
\ belets fur 1a table & les renverfer )
! qui fint fimples dans lenr [lraclure
|
|
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DISCOURS. XXI
Jont ui dor, ni dargent; ou bien
cenx qui me les ont vendus , e aus
roient bien trompé; car je les ai
achetés pour de létaim. Celui - ci
vient de  Confantinople ; ( ici il
faur. toucher chaque Gobelet
avec la Baguette) celui=la des
Antipodes; & cet amre du Royaus

me de Maros.

Ce Difcours étant fini, vous com~
mencerez-lesdifférentes Paffes, com=
me il eft marqué ci - aprés.

”%%; Xgx
% o

S A
%R

TOURS
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TOURS DE GIBECIERE.

ofo) oA TS Tours de Gibeciere cone
! L fiftent principalement en

i
w’:\I’; ﬁglla ‘Tours de Gobelets y &
%@@% plufieurs autres T'ours d’a-
T dreffe, dont nous donnons
ici Pexplication. ,

Avant dexpliquer les Tours de Go-
belets, par lefquels nous commengons ,
il faut donner la conftru@ion Ia plus
avantageufe que peuvent avoir les Goe
belets y & la maniére de faire des balles
pour pouvoir joiier plus adroifement,

' A 1°, Leg

W, A




Plan-

che1.

1Fl'g. 2

. les bréile & la chandelle, & quand el-

PlL x.
Fig. 30

2 . T R-E-50 R

1°. Les Gobelets doivent avoir deux
pouces & fept lignes de hauteur , deux
pouces & demi de largeur par Pouver-
ture , & un pouce deux lignes de lar-
geur par®le cul. Le cul doit étre en
forme de calotte renverfée, & avoir
trois lignes & demie de profondeur. Ils
dotvent avoir deux cordons GH & CD,
P'un CD par le bas pour rendre les
Gobelets plus forts, & lautre GH a
trois lignes du bas , pour empécher que
les Gobelets ne tiennent  enfemble,
quand on les met I'un dans Iautre. On
les fait ordinairement de fer blanc.

Au refte les dimenfions que je pro-
pofe ici pour les Gobelets; nefontpas
abfolument néceflaires 5 il faut feule-

At

ment prendre garde qwils ne foient. trop |

grands, que le cul n’en foit trop petit, &
quils ne tiennent 'un dans lautre.
22, On fait les balles de liége de

[a groffenr d’une aveline; enfuite on

les font rouges, on les tourne dans les
mains pour les rendre bien rondes.

Pour bien jouer des Gobelets, il fafit
s'exercer a efcamoter; c’eft dans lef-

camotage que confifte la principale

difficuité du jeu des Gobelets.

le
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Pour efcamoter, il faut prendre la Fig.s.
balle avec le milieu du pouce , & le bout
du premier doigt , & la faire rouler avec Fig. 6,
le pouce entre le fecond & le troifiéme
doigt, oli I'on tient la balle en ferrant les
deux doigts, & ouvrant la main , tenant
les doigts le plus étendus que Pon peut,
afin de faire paroitre que on n’a rien

dans la main, .
- Lorfque vous voudrez mettrela balle P, 2,
que vous avez efcamotée fous un Go- Fig. 7,
belet , vous la ferez fortir d’entre vos
deux doigts, en la pouffant avec le
fecond doigt dans le troifiéme, come
me il eft marqué 3 la quatriéme main,
& vous ployerez le troifiéme doigt
poor la_ tenir ; vous. prendrez. enfuite
le Gobelet par le bas, comme il eft
marqué 3 lq cinquiéme main, & le lé- Fig. 8.
verez en Pair y & en le rabbaiffant vite,
vous mettrez la balle dedans.

Lorlque vous jouerez des Gobelets ,.
vous devez étre derriére la table pour
jouer, & - ceux qui regardent jouer,
doivent étre devant du coté des halles,

Vous mettrez des balles dans votre
poche; ou dans upe Gibeciére,

A 2 TOURS




BL-x.
Fig. 4.
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TOURS DE GOBELETS.

Y Es Tours de Gobelets dont nous
parlons, confiftent en onze ou
douze paffes.

R

La premiére Paffefe fait en faifant
paffer les Gobelets Pun a trayers de I’au-
tre, Pour cela il fant tenir de la main
gauche un Gobelet par le bord, & en
jetter un autre dedan$; celui qu’on te=
noit de la. main .gauche tombera’s 8
celul qu'ona jetté dedans reftera ‘dans
la. maia: gauche ;- mais ‘comme~cela-{e:
fait vite , on s’imaginera que les Go-
belets ont paffé Pun a travers de lautre,
La feconde Paffe fe fait en tirant
.une-balle du bout de fon doigt, en
mettant fous chaque Gobelet une balle
& en les retirant par-le cul des Go-
belets. Pour cela il faut, 1°, avoir
une balle entre les doigts de la main

droite , enfuite frapper avec la baguetge
2 3l A :
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DESSRAREUX. &
Ie doigt du milieu de la main gauche,
& . annoncer quil en .va fortir une
balle. Cela fait , vous tirez votre doigt,
& faites voir la balle que vous avez
toute préte dans la main droite. 11 faut
en faifant femblant de tirer la balle de
fon doigt , faire claquer fon doigt con-
tre fon pouce; pour cela ils les faut
froter de cire, e
2°, 1l faut faire femblant de jetter PL =;
cette balle dans™fa” main"gauche, & Fig. 9.
Pefcamoter avec le fecond & le troi= €2 1o.

8 w w2 B

oo SRGAP 3 €Y

fiéme doigt de la main droite. Cela
fait , il faut prendre le premier Gobe-
let & gauche de la main droite » ouvrir
la main gauche , & paffer anfli-tét le
Gobelet defliis , comme s'il y avoit une
balle™que™vous™ entrainiez de dedans
votre main julques fur la table; &
pour qu'on ne sappercoive pas quil
y a quelque chofe dans votre main ,
1l faut en ouvrant la main mettre le
Gohelet deflus pour faire croire que Ia
balle “eft deflous.

3°. Vous faites femblant de tirer
une balle du bout d’un autre doigt ,
& vous faites voir celle que vous
avez entre les doigts , & en faifant
femblant de la faire paffer dans la main

A 3 gal=
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gauche, vous Pefcamotez ; puis vous
pafiez le fecond Gobelet fur votre
main, comme vous avez fait au pre-
mier. Enfin vous tirez une troifiéme
balle d’un autre doigt, & vous faites
voir celle que vous avez dans la main;
& aprés Pavoir efcamotée , vous faites
{emblant de la mettre hors le troifiéme
Gobelet , comme vous avez fait aux
deux auntres,

Vous faites femblant de tirer une
balle de deflus le premier Gobelet, &
en Pefcamotant vous faites femblant
de la faire paffer dans la main gau-
che, que vous fermez, & en ouvrant
vous dites ; Celle-1d je Penvoye en Laire.
Auffi-tdt vous renverfez le Gobelet
avec votre baguette , & vous dites s
Meffieurs , vous voyez qu'il n'y a plus
rien deffous. Vous tirez enfuite la balle
du fecond Gabelet par le cul 3 & vous
faites paroitre en méme tems la balle
que vous avez dans la mainj & Payant
fait paffer dans la gauche, comme
deffus, vous dites 1 Celle-1d je Uenvoye
aux Indes : & yous montrez qu’il n’y -
a rien deflous le Gobelet, Vous faites -
de méme au troifiéme, & vous len-
voyez ou il vous plait,

L
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I1L

La troifime Pafle fe fait 1°. en
faifant trois balles dune : 29°. en
mettant une balle fous chaque Gobe-=
let , & les faifant aller toutes trois fous
celui du milieu.

Avant d’expliquer ce tour, il faut
remarquer que toutes les fois qu'on
veut faire femblant de mettre une
balle fous un Gobelet, il faut prendre
cette balle de la main droite, & l'ef
camoter , en faifant femblant de la jetter
dans la main gauche, qu’on ferme auffi-
tot. Enfuite il faut prendre le Gobelet
de la main droite, & le faire paffer
for la main gauche , comme {i on en=
trainoit une balle jufques fur la table,

Pour exécuter cette troifiéme Paffe,
vous gardez une balle dans votre main
de la feconde Paffe, que vous faites
femblant de tirer du bout du doigt de
votre main gauche , & en la jettant fur
la table, vous dites : Meffieurs je prends
de ma poudre de Perlinpinpin, Vous
fouillez en méme tems dans votre Gi«
beciére, oli vous prenez deux balles
entre les deux doigts de yotre main
droite, & vous dites ces mots bar-

A 4 bares ,
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bares, Ocus bocus tempora bonus, En-
fuite vous prenez la balle qui eft fur
la table, en difant: Celle-ld eft un peu
trop groffe’: vous faites femblant de Ia
couper en deux avec la baguette de
Jacob, vous en lichez une de votre
main droite avec celle que vous tenez
dans votre main gauche, & les jettez
toutes deux fur la table; puis vous
prenez une des deux, & vous dites:
En voila une qui eft encore un peu trop
grofles & de celle-la vous en faites
deux , en jettant celle qui vous eft refe
tee dans la main. |

Vous mettez ces trois balles fur
la table , une devant chaque Gobelets-
vous faites femblant d’en’ mettre une
ious le premier Gobelet du coté.de
votre main gauche; vous couvrez en-
fuite Ia balle du deuxiéme Gobelet,
& en la couvrant vous y faites entrer
la balle que ‘vous avez “fait femblant
de mettre fous le premier Gobelet.
Enfin yous faites femblant de mettre
la " troifiéme balle fous le troifiéme
Gobelet a droite, .

Enfuite de cela vous dites : Pordon-
ne d celle qui eft fous le Gobeler gauche
daller quec celle qui eft fous le Gobeler du
' | mileil,
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milieu. Et renverlant avec le bout de
la ‘Baguette le Gobelet du milieu , il
sen trouve deux deffous. Aprés cela
vous recouvrez ces deux ballesy &
en les recouvrant vous y gliffez celle
que vous avez fait femblant de met=
tre fous le Gobelet droit ; puis vous
dites : Par lu vertu de ma poudre de
Perlinpinpin , les trois balles fe trouves
ront fous le Gobeler du milieu. Vous
renverfez feulement le Gobelet du mi-
lieu, & il Sen trouve trois deflous,

IvV.

La quatriéme Pafle confifte & faire
entrer les trois balles fous le Gobelet
a main droite, fans qu’on s’en apper=
goive. Ce tour e fait tout de {uite
apres~latroifiéme” Pafle, comme je
vai dire. '
~ En cherchant de Ia poudre de Per- -
linpinpin dans la troifiéme Paffe, vous
prenez entre vos doigts une halle , &
apres  avoir renverfé le Gobelet du .
milieu, comme je Tai dit , vous levez
avec vos mains les deux Gobelets
qui font 2 droite & 3 gauche , &
les frappez Pun contre l'autre pour
faire voix quil 0’y arien, & que les

AL balles
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balles font paffées fous le Gobelet du
milieu; puis vous les rabaiffez, & en
les rabaiffant , vous gliffez , 1°. fous
celui qui eft a droite Ia balle que vous.
tenez dans votre main. 22, Vous pre-
nez balle , & vous frappez avec fous
la table, comme fi vous la vouliez
faire entrer dans le Gobelet 3 travers
la table. Vous decouvrez enfuite le
Gobelet , & on y trouve une balle,
& le rabaiffant vous y faites entrer
celle que vous avez fait femblant de
faire paffer a travers la table, 39, Vous
prenez une feconde balle fur la ta-
ble, & en faifant femblant de la jet=
ter contre le Gobelet; comme pour la
faire entrer 3 travers, vous Pelcamos=
tez, & vous découvrez le Gobelet 5
ou on eft farpris de voir deux bal=
les. 4°, Vous prenez la troifiéme halle
fur la table , & vous la jettez vérita-
blement contre le Gobelet, & vous
dites s Celle-ci ¢ft honteufe, il la faur -
Jaire entrer par deffous la table. Vous
la prenez , & frappez avec fous Ia
table, & lefcamotez, puis vous ren~
verlez avec la Baguette le Gobelet 9
o Pon trouve trois balles, fans qu'on
en ait va mettre aucune,

7

-
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V.

Pour la cinquiéme Paffe vous met-
tez naturellement fous chaque Gobe-
let une balle; enfuite faifant femblant
de vous ravifer , vous levez le premier
Gobelet a main droite ; & en le ra=
baiffant plus loin, vous y gliffez celle
qui vous refte dans la main de Ia qua-
triéme Pafle, & vous retirez Ia pre-
miére 5 & faifant femblant de la met-
tre dans votre' Gibeciére , vous Pefca-
motez. Vous faites an fecond & au
troifiéme_ Gobelet la méme chofe qu’ag
premier ; - enfuite vous renverfez les
Gobelets , & on eft furpris de vojp
éncore une halle fous chaque Gobelet,

VI

Pour Ia fixidme Pafle, 1°. yoys fais
tes femblant de metire une balle {oys
le Gobelet dy milien.  2°. Yous en
Inettez une naturellement fur fon cul,
& en la couvrant avéc un autre Go-

avez efcamotée. 3¢, Vous Prenez une
balle fur la table > & en Pelcamotant,
vous “dites 1 Jp Yewoye fur le cul du
Gobeler couverr, Vous découvrez le Go-

bC‘lCty
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belet , & on trouve -deux balles fur le
cul du premier. 4°. Vous les recou-
viez & gliffez en méme tems la balle
que -vous avez efcamotée , & wvous
dites s Jordonne a celle qui eft fous-le
premier Gobelet de monter fur {on cul
. & daller rejoindre les deux autres.
‘Vous découvrez le Gobelet, & on
trouve trois bailes far fon cul,. fans
qu'on fcache d’ot elles font ventes,

Ry e 1

. ‘Pour la feptiéme Pafle, 1°. Vous
couvrez les trois balles que vous avez
kaiffées fur le cul du premier avec le
fecond s & vous mettez encore le troi-
fidme fur le fecond, ceft-a-diresique
yous mettez les trois Gobelets les uns
fur les autress & que les balles font |
{ur le cul de celui'd’en-bas. 2°, Vous -
prenez les trois Gobelets de la main
gauche ; & vous levez naturellement.
1¢ premier pour le mettre fur la table,
Enfuite vous levez le fecond , qui cou= ¢
vre les balless que vous entrainez en
levant le Gobelets & vous en cou- '
vrez le premier que vous avez mis fur
la table ; mais pour entrainer les: bal«
les avec ce fecond Gobelet, il faut
. : d’abord -
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d’abord lever un peua les deux Gobe-
lets, &- enfuite retirer promptement
celui de deflous, & couvrir en méme
tems avec ladtre , olr-font reftées. les
balles , le Gobelet qui eft {ur la table:
puis vous remettez celui qui vous. refte
dans les- mains fur les denx autres;.il
faut repeter cela pluficurs fois 3 -les
SpeCtateurs voyant découvrir les Goe
belets’, & n’appercevant pas les bal
les, ne {Cauront ce qu'elles font de-=
venues. Enfin aprés avoir repeté plus
fieurs fois le niéme tour, vous ne met= -
tez plus-a la derniére fois les Gobe=
lets les uns fur:les autres, & vous done
nerez a deviner fous lequel fout les
balles, - Sy

Si Pon' ne devine pas ol font les
balles’; vous*ferez voir qu'on ’eft troms-
Pé» & vous donnerez encore i de-
viner ol elles font, jufqua ce qu’on
ait-deviné; & quand on aura deviné
ot elles font, vous enleverez les bale
les de deffus la table-avec le Gobelet , .
& vous ferez croire quion s’eft trom-
Pé. Enfin aprés avoir bien fatigué les
SpeCtateurs A force de deviner, vous
découvrirez naturellement le Gobelet
ou elles font, & vous les ferez voir..

Rega
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Remarquez que pour enlever les
balles de deffus la table, il faut da-
bord les entrainer un peu fur la table,
& pancher le - Gobelet du coté qu'on
les entraine s le mouvement qu'on leur
aura imprimé en les entrainant, les
fera. entrer dans le Gobelet : quand
elles y feront entrées, vous leverez le
Gobelet avec les balles; mais il faut
fe bien exercer a ce tour pour le faire
{firement & adreitement,

L ~Villes

La huitiéme Paffe eft de mettre

trois balles dans votre main, une en-
tre l¢ pouce & le premier doigt, la

deuxiéme entre le premier & le deus.

xiéme 5 & la troifiéme entre le deuxie-
me & le troifiéme , comme on le yoit
a la main marquée Fig.11. Vous frots
tez vos mains Pune contre l'autre, &
les frappez méme- enfemble » & vous
dites s Meffieurs s vous voyez quil 'y
a rien dans mes mains 5 & vous faites
voir fous le premier Gobelet qu’il n’y
a rien, & en levant vous y metteZ
la balle qui eft entre le denxiéme &
le troifiéme doigts mais vous aurez
foin auparavant de la faire couler dans
eI : votre
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votre troifiéme doigt, comme il eft
marqué a la Fig, 7. afin de la mettre
facilement fous le Gobelet. Lorfque-
vous laurez mife deffous, vous ferez
couler Ia-balle qui eft entre le pre=
mier & le deuxiéme doigt, dans le
troifiéme doigt, comme la premiére,
Vous leverez le deuxiéme Gobelet ,
difant qu’il n’y a rien, & mettrez une
haile deffous en le rabaiffant ; enfuite
vous tirerez la balle que vous tenez
dans le pouce, & {a mettrez dans le
doigt ol vous avez mis les autres,
Pour lors vous leverez le troifiéme
Gobelet, & faifant voir quil n’y a
rien deffous , vous y mettrez la troj-
fime. Enfin vous leverez les. trois
Gobelets Pun. aprés lautre, & vous
faites” voir quil "y “a une balle fous
Chacun. :

IX.

Il fe fait une neuviéme Paffe dans
les Gobelets ; oi on. ne-montre que
trois balles , quoiquon en ait quatre,
On en met une devant chaque Gobhe
let, mais Pon n’en couvre que denx;
& ‘en faifant femblant-de couvrir la
troifi€me , pour Ia poufler de deffus la

table ,
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table, fans faire femblant de Ia voir,
& vous en gliffez une autre fous le
Gobelet. Enfuite vous dites : Meffieurs,
- voulex - vous parier qu’il y a une balle
Jous -chaque: Gobelet 2 Ceux qui ont vu

tomber la balle, gagent quil n’y en a-

point fous le Gobelet dont ils ont vu
tomber la balle , & quand ils ont ga-
gé, vous leur faites lever le Gobelet;

ils font fort furpris d’y trouver une
balle.

¢ - X. » .
Pour la dixiéme Paffe, liffez les
balles fous les Gobelets, comme elles

font a la fin de la neuviéme Paffe. Pre-
nez enfuite une pomme dans votre

poche, & la temez avec le petit doigt .

& le troifiéme 3 levez le_premier Go=
belet avec la main dont vous tenez la
pomme pour retirer la balle qui eft
deflous , & en le rabaiffant mettez-y
votre pomme adroitement.  Puis re-
mettez la balle que vous venez de re=

tirer dans votre Gibeciére, & prenez

en méme tems une pomme que vous
mettrez fous le fecond Gobelet, coms
me vous avez mis la premiére fous
de premier Gobelet. Faites Iz méme

o ~ chofe
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chofe au troifiéme , & donnez a de-
viner ce qu’il y a fous vos Gobelets.

X1,

Pour la onziéme Paffe, Pon fait
trouver trois balles dans la main droi-
te, quoiqu’il 'y en ait qu'une. lautre
€tant dans la main gauche, & la troi-
fiéme dans la bouche. Pour cela vous
mettez trois balles fur la table., & vous
en mettez une fecrettement dans votre
main droite, que vous y confervez.
Vous prenez enfuite une des trois
balles ; vous la faites paffer dans la
gauche , & vous la mettez effetives
ment dans votre bouche ; vous en
prenez une autre , qui eft‘la deuxié=
me , & vous la gardez dans votre
main droite , faifant femblant de Ia
faire paffer dans la gauche, que vous
fermez , faifant croire que la balle y
eft : puis vous prenez la troifiéme ‘avec
votre main droite, & vous ouvrez la
main, ot ‘vous faites voir quiil y
trois balles. Obfervez que lorfquon a
mis une balle dans fa bouche s 1l faut
faire femblant de Pavaler,

X1
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X1, :

Pour la douziéme Paflfe vous jettez
vos trois balles fur-la table, & vous |
en prenez une, puis vous dites :-Cel-
le-la je lavale; mais wvous lefcamo=
tez , faifant {femblant de la jetter dans
votre bouche , & vous faites paroitre !
fur le bord de vos lévres, celle que |
-vous y avez mife dans la onziéme Paf~ |
fe , que vous faites femblant dava= |
ler, Vous prenez enfuite la {feconde 5
que vous efcamotez comme la premié= |
re, en Penvoyant a dix mille lieues
par-dela le Soleil levant. Pour la trois
fiéme vous lui dites de difparaitre,.&
Pefcamotez encore.

‘Vous pouvez , apres avoir fait |
toutes vos Paffes, en faire une qui eft |
affez jolie; c’eft de mettre 24 balles
fous un Gobelet, Pour cet effet vous
montrez qu’il 0’y a rien fous vos trois
Gobelets , & en montrant qu il o'y a |
rien deflfous, vous mettez fous celui
du milieu vos 24 balles, que vous |
aurez enfilé auparavant dans un brin
de crin noir, le plus fin fera le meils
leur, on avec un cheveu. Vous tirerez

enfuite de votre Gibeciére 24 autres
balles |
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balles, que vous dites que vous allez
faire paffer toutes fous le Gobelet du
milieu, :

Pour faire paffer ces 24 balles fous
votre Gobelet s vous en prenez une,
& vous lui dites de paffer fous le Go-
belet, & en lui difant de paffer, vous
la jettez a bas, de maniére qu’on ne
s'en appergoive pas, en Penvoyant
d’'un-coup de doigt par deffous votre -
bras gauche, Vous en prenez une au-
tre, & vous dites : Celle-ld je Pavale,
Vous en avez une dans votre bouche,
que vous faites paroitre & Pentrée. Vous
en prenez encore une autre, & vous
lui dites de monter en Pair ; en méme
tems vous donnez un tour de main
pour Ia jetter en bas. Enfin vous les
prenez les unes aprés les autres, &
vous en envoyez une d’'un cité, une
autre de Pautre : aprés qu'elles font
toutes difparues , & quils n’y en a plus
fur la table , vous. dites : Mefficiirsy ik
Jaur que ces 24 balles ¢ trouvent tou=
tes fous le Gobelet du milieu. Vous
levez votre Gobelet, & les balles {a
trouvent deflous,

Voila les Tours que Pon fait ordi=
nairement avec les Gobelets, On peut

eepens=
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cependant en faire encore un en der- |
nier lieu, apres lequel on ne doit |
point faire les autres, a caufe que les
balles- s'attachent au fond des Gobe-
lets avec de la cire ou du fuif, ou
bien en mettre aux trois balles, &
mettre les trois balles fur les trois Go-
belets. Lor(que chacune eft fur le
fond de chaque Gobelet , vous prenez |
vos trois Gobelets, & les mettez les |
uns fur les autres ; la balle.de celui de |
deflus ‘n’étant point' couverte, vous la |
laiffez ainfi découverte, & dites: Je |
var tirer les deux balles qui font cous |
vertes. Pour cela.vous avez deux bal- |
les efcamotées dans votre main 5 vous. |
en tirez d’abord .une du deuxiéme Go- |
belet , & vous jettez fur la table une |
de celles qui font dans yotre main,
puis vous dites : Je vai tirer celle du &
trolficme » & vous enjettez encore une |
fur la table. Enfin en montrant vos deux |
Gobelets de deffus, vous faites voir |
quil n’y a rien deflus leur cul, & |
que les deux balles ont été tirées. 11 |
faut prendre garde ‘de pofer vos Go-
belets doucement , afin de ne pas fai=
re tomber les balles. Vous pouvez di-
re-encore : Mefficurs 5 prenez bien garde -
quiil |
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qu'il 'y a rien dans mes mains, (vous
les pouvez méme montrer dedans &
dehors ) apres les avgir montrées, vous
levez les trois Gobelets I'un apres ’au-
tre , & en les montrant, & faifant
voir quil n'y a rien deffous, vous les
remettez aflez fort, afin de faire tom=
ber les balles fur la table. Vous pren-
drez une balle , que vous efcamoterez
dans votre main, & vous direz : Cel=
le-1a je la tire de mon doigt, & je lus
commande de paffer fous le Gobelet. Vous
I'elcamotez en méme tems , & la faites
difparoitre. Vous en faites de méme
aux deux autres Gobelets, puis vous
faites.voir qu’il y a une balle fous cha-
que-Gobelet. ...

Pour faire cette Pafle plus facile=
ment, au- lieu de mettre deux balles
dans votre main , vous pouvez nen
mettre qulune 3 lorlque vous aurez fait
femblant de la tirer de votre premier
Gobelet, vous.la  preadrez & lefca<
moterez en faifant™ femblant de Pen-
voyer aux Indes Occidentales. Vous
fervirez de la méme balle pour le deu-
xicme Gobelet, & lenvoyerez bien
loin. Vous vous fervirez encore de la
méme pour tirer celle du troifiéme

(ohe-~
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Gobelet. On doit remarquer qu’il faut
affez  de {uif dans le fond des Gobe«
lets pour retenir_les balles,

On aura foin de nettoyer les Go-
belets , lor{qu’on voudra recommencer
a jouer les autres Paffes; on changera
aufi de balles 5 afin qu’elles ne s’atta-
chent point aux Gobelets.

Lorfque vous avez fait tous vos
Tours de Gobelets, vous faites plu=
fieurs Tours que je vai expliquer le
plus- clairement & le plus intelligible-
ment qu’il me fera poffible. Chacun les
pourra faire fuivant fon génie, & dans
Pordre qu’il lui plaira.

—
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UN des premiers Tours que je dé-
cris eft - le Tour des Jettons,
Vous faites compter par une pexfonne
18 Jettons; vous en prenez 6 pen=
dant ce tems-la dans la bourfe ; &
vous les cachez entre le pouce & le
premier doigt de votre main droite,
Enfuite vous dites : Monfieur s vous
avez compté dix-huit Jettons? il vous
dit qu’oui; pour lors vous ramaflez les
jettons , & en les ramaffant vous laif
{ez tomber les fix que vous avez dans
votre main avec les dix-huit, vous les
mettrez tous dans la main de la pers
fonne qui les a compté; ainfi il y en

a vingt-quatre , enfuite vous lui dites :

Combien fouhaitez-vous qu'il .y en ait
dans votre main entre dix-huit &' vingt-
quatre ? Si Pon dit : Je fouhaite qu’il
y en ait vingt-trois 5 vous dites : Mon-
fieur y rendez - moi un de vos Jettons s

& lui faites notter qu’il en refte dixe

{ept, parce que vous Ini avoit fait Croi«
e
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re que vous ne lui en avez donné que
dix-huit. Enfin vous prenez des Jet=
tons dans la bourfe , & vous comptez
18,195 205,21522,& 23, vous ra=
maflez ces {ix Jettons, en faifant fem-
blant de les- mettre dans votre main |
gauche : vous les retenez dans la droi= |
te, que vous fermez, & vous faites
femblant de les faire paffer avec les
dix-fept , en ouvrant votre main gau-
che : vous! tenez cependant les fix Jet-
tons - dans votre -main droite 5. & vous
dites a la perfonne de compter ces &
Jettons; il trouve le nombre qu'il 2 de« £
mandé, qui eft. vingt-trois, -
Vous mélez vos {ix Jettons ‘parmi.
les vingt-trois en les ramaffznt , & vous
remettez le tout enfemble dans la.boug-
fe, ou les remettant dans Ia main de
la méme perfonne avec {ix autres fe-
crettement , vous lui dites de fermer
la main, & lui demandez combien il
veut quil s’y en trouve de vingt-trois
4 vingt-neuf, - S'il en demande , par
exemple, vmgt-ﬁx, vous lui dites de f
vous-en donner trois , puis de vingt= |
trois a vingt-fix vous comptez trois
que vous faites femblant de faire -pafs
fer - dans la'main avec les: autresy |
°F coms |

i
i

i
i
¥
!

"
e




——

-VW,“'W T TP

BTN AT,

T TR A TR T

-

D ESe bl X, X
comme vous -avez fait ci-deflus, &
vous lui dites de compter, il s’en trou-
ve vingt-fix; vous les ramaffez, &
en les ramaflant vous remettez les trois-
que vous avez dans votre main avec
les autres , & vous ferrez tout -ene
{femble.

Comme ily a des perfonnes qui fe
trouveroient embarraffées , {i au lieu de
vingt-trois: Jettons que j’ai fuppof€s ,
Pon en-demandoit dix-neuf, combien
il faudroit demander de Jettons # On
remarquera - combien il faut de Jet
tons depuis le nombre que la perfon-
ne demande jufqu’a vingt-quatre , ce
quil y aura eft le nombre quil faut
demander. Il ne fautpas un grand génie
pour comprendre le refte,

Il

On fait un Tour avec trois grains
de Chapelet, gros comme des balles
4.jouer a la longue paume ; qui ont
un- trou -affez gros pour y paffer un
cordon ou une corde, de Ia grof=
feur dun tuyau de plume 2 écrire, on
un pea plus menu. Vous coupez Ia
corde. dans le milieu, & vous appro=
chez les deux bouts Pun contre Pautre,

B &
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& les liez avec un brin de fil le plug
pres que vous pouvez I'un de Pautre, |
Vous enfilez vos trois grains, ou il
font enfilés, vous faites couler le grain!
‘du milieu fur la jointure de la corde,
afin de la cacher, & vous coulez les}
deux autres grains & coté, Comme la|
‘corde eft affez groffe , vous dites :|
Deffieurs s voulez - vous parier que je
Juis affez fort pour caffer cette corde?
‘Cette ‘corde ayant €té prife longue;
“vous “la tortillez un tour ‘de chaque|
‘main, & vous fuites femblant de tirer!
de toute votre force; mais vous n’avez.

pas grande peine a rompre le cordon.
I1L £

Pour faire changer une Carte’ pas’
exemple , un As de Ceeur en un Asf
de Treffle, vous prenez deux As, unl
de Coeur & un de ‘Treffle. Vous collez:
un petit morceau de papier blanc bien
mince fur vos deux As, avec de-laf
. cire blanche : fur 'As de Ceeur vous|.
peignéz un As'de Treffle, & fur PAs|
* - de T'reffle vous peignez un As de Ceceur.}
Vous montrez ces As a tout le monde]
Pun apres lautre, & vous les paffez}
vite , afin que I’on ne s’appergoive ;35;3;
qu1$:’_’
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qu'ils font ajoutés. Vous montrez d’a-
bord PAs de Cceur, & vous dites :
Meffieurs , vous voyez bien que c’eft P As
de Ceur. Vous faites mettre le pied
deflus , & en le mettant fous le pied,
vous tirez avec le doigt le petit pa=
pier qui eft attaché fur la Carte, Vous
montrez enfuite ’As de Treftle, & en
le faifant mettre {ous le pied d’une autre
perfonne , qui foit ¢éloignée de la pre-
micre, vous Otez aufli le ‘papier de
deflus la Carte. Vous commandeg ena
fuite @ PAs de Ceeur de changer de
place, & daller 3 celle de I'As de

- Treffle y & & I'As de Treffle d’aller &

celle de PAs de Ceeur, Enfin vous
dites a celui qui a mis Te pied fur 'As
de Coeur de montrer fa Carte, & il
trouve I'As de Treffle , & celui qui a

. mis le pied fur PAs de Treffle , trouve

IAs de Coeur; ce qui furprend Ia
compagnie.

1V,

La bogte a T'eenf doit avoir la figu= PL 3.
re don ceuf; mais elle doit étre un Fig.12.

peu plus large,, & plus longue de fept
ou huit lignes que les cenfs ordinaires ;
elle doit Souvrir en quatre endroits ,

2 Coms=




23 T RESOR

comme il eft marqué a la figure 12,

dans les endroits AB, CD, EF, GH.
La pi¢ce marquée L dans la Figure

12 eft repréfentée dans la Figure 15

en LM, comme elle eft conftruite : il

faut remarquer que cette piéce LM a

M

i
B

une- feuvillure du c6té P, comme il.y en |
a une du coté O, excepté qu'au bord |
O 1 feuillure eft en dehors, & au |

bord P elle eft en dedans, & elle s’em~

boete fur la fevillure de la Figure 14 & |
Pendroit R. Et afin qu’on voye ‘mieux |

comme la feuillure eft en dedans, jai

repréfenté la piéce LM de la Fig. 15, |

retougnée fans deflus deflfous dans Ia

Figure 16, La Figure 14 repréfente
le deflous de la boéte a I'ceuf. Vous
ferez faire trois piéces comme celle |

qui eft repréfentée dans la Fig, 15,

en forte que les feuillures foient toutes
de la méme manicre. :
" Les trois coquilles d’ceuf {& collent

au-dedans des trois piéces {éparées; |

la blanche a la prémiére piéce, la
rouge & la deuxiéme, & la bleué a la
troifiéme : ce font des demi-coquilles
qui semboeétent les unes fur les autres,
comme il eft reprélenté a la Figure
13, par les lignes ponctuées marquées

1,2’.
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I,2, 354 Le premier point mar-
que la place d’'un cenf de marbre blgnc,
qui monte jufques - la; le deuxiéme
chiffre marque la place de la demi-co-
quille d’ceuf blanche; la ‘troifiéme ligne
ponctuée marque la coquille rouge , &
la quatriéme la coquille bleu€. '

Lorlque votre boete eft conftruite
de cette maniére, vous dites: Mef=
fieurs 5 voila une boéte qui eft bien cu-
rieufe s elle a e’te'-envoye’e au Rot Guil-
lemault par [IEmpereur des Antipodes.
Vous ouvrez la boéte par la premiére
ouverture d’en-bas, ot il y a un cenf
de marbre blanc, & vous dites : Voild
un euf tout frais pondu, que notre pou-
le a fait ce matin; je prens cet wuf s
je le ‘mets dans ma Gibeciere. Vous re=
fermez la boéte, & Pouvrez i la fe-
conde ouverture, & vous dites : 4h’
le voila revenu, il faut que je Pavale.
Vous refermez la boéte , & en faifant
femblant de lavaler, vous ouvrez le
premier, endroit ot il n’y a rien, vous
refermez la boéte, & vous faites en=
core paroitre I'ceuf blanc, fi vous vou-
lez, & dites- que vous lallez faire
changer de couleur. Vous fermez la
hoete , & demandez de quelle couleur

B3 on
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on le veut, rouge ou bleu: fi Pon ne
demande pas.la couleur que I'on veut,
vous dites: Fe vai le faire deveniy
rouge, Vous ouvrez la boéte a la troi.
fiéme ouverture , & vous montrez un
ceuf rouge. Vous fermez votre boéte,

i
|

4
L
#
£
8

L

& foufflant deflus , vous dites : Il n’y q
Plus rien. Vous ouvrez Pendroit ol il
o’y a rien. Vous la fermez encore une
fois , vous foufHlez deffus , & vous dites
Bleffieurs, jevai faire venir un cuf bleu,
Il faut avoir foin que les ouvertures |
de votre boete fe ferment bien, & |
quelles tiennent un peu ferme. Vous |

ferez faire des traits deflus votre boé-

te, qui foient enfomcés, & qui mar- |

quent des ouvertnres, quoiqu’il n’y en

ait point, afia qwon ne s’apergoive.pas |

des véritables-endroits otielle. s’ouvre, |
Ja1 marqué a la Figure 17 une coa |
quille collée fur la piéce TV, qui eft|

femblable & la piéce ‘LM de la Fi-
gure 153, ,
AL .

Pour faire trouver une Carte dans

un ceuf, il faut d’abord montrer un jeu |

de Cartes complet du coté des figures
& dire que vous allez faire un Tour.
| Mais
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Mais avant de le faire, il en faut faire
quelqu’autre pour interrompre les Af«
fiftans.. Pendant ce tems-la vous fer-
rez votre Jeu, & ayant fait votre
Tour, vous dites: A4 propos du Tour,
dont je vous ai parlé, il faur que je

~vous le faffe.- Vous tirez un- Jeu de

Cartes , que vous ne montrez pas, &
que vous tenez haiflées ; elles doivent
étre toutes dune parure: ce feront,
par exemple , tous. Rois de. Ceeur.
Vous faites. tirer une de ces Cartes,
& vous demandez a la perfonne. ce
queft fa Carte, & que vous lal-
lez faire trouver dans un ceuf. Vaus
faites apporter une demi - douzaine
d'cenfs , qui doivent étre tous prépa«
rés ,-&_vous. dites que Pon en choi-
{ife un parmi les fix. Vous mettez
celui quon a choifi fur une affiette ,
& vous le caffez avec le biton de
Jacob : vous tirez la Carte de dedans ,
que vous déroulez, & vous faites voir
que ceft un Roi de Ceeur. _
Pour préparer les ceufs, vous les
percez par un bout, vous roulez vo-
tre Carte trés-mince le plus menu que
vous pouvez; vous la mettez dans
votre ceuf, & vous bouchez le trou

B 4 avec
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avec de la cire blanche. Vous en met-
tez une dans chaque ceuf, afin que
celui que Pon prendra de la demi-doy-
zaine fe trouye préparé.

VI

La boéte aux Yettons fe fajt de deux
mani€res differentes, .

La premiére maniére fe fajt ainfi ¢
Vous avez denx hottes comme A, B3
eelle qui eft marquée A doit entrer
dans celle qui eft marquée B. Celle-
¢i ne doit point avojr de fond, Cefl-
a-dire , quelle doit étre percée par
qui eft A5 doit aveir un fond; & le
bord d’en haut rabatu, Vous la met-
tez dans celle qui eft marquée B, &
vous Pempliffez de Jettons s qui doi=
vent étre de la grandeur de Ia boéete
Ceft pourquoi on achette les Jettons
avant. de faire faire la botte, Loyl
quelle eft pleine de Jettons, sil Y en.
a de furplus, vous les ferre dans
votre Gibeciére. Vous mettez yne de
vos mains fur la boéte, & vous pre-
nez la hoéte A, ol font leg Jettons ,
avec deux doigts; wvous Ia levez , &
la cachez dans votre main ; en la por-

tant

€n _bas comme par en hayt - Pautre -

T
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tant fous la table, vous tournez fans
deffus deflous, & wvous faites tomber
les Jettons de la boéte dans votre
main ; & avant de tirer la main de
deflous la table , vous mettez la bhoé«
te dans votre Gibeciére y & vous met-
tez les Jettons fur la table. Il faut
remarquer quavant de lever les Jet- -
tons de dedans la boéte qui eft fur la
table, il faudra faire mettre fur la bocte
un chapeau qui couvrira en méme
tems votre main. Vous pouvez lorf=
que vous avez emporté les Jettons de
deflus la table avec votre main droite,
mettre votre main gauche & pren-
dre la boete qui eft reftée fur la table,
& coigner avec, pendant que vous
ferez tomber les ]g.ttons dans  votre
main. * Lorfque vous avez remis les
Jettons fur la table, vous Otez le
le chapeau , & vous faites voir la boi-
te), ot il 0’y a plus rien. : ;

La feconde maniére. Pour faire ‘pal- PL 4.
fer - des Jettons a travers une table, Fig.18,
vous” montrez d’abord la hotte C
couverte de fon couvercle D; vous Ia
découvrez, & dites **Neflicurs , i1 ny
a‘rien dedans 5 finon un D¢ s poulema
vous jouer aux Dex? Vous le remuez

B s dans
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dans la bo€te comme dans un cornet, |
‘vous le jettez fur la tables & dites 3 |
Voild tant 5 voyons [i vous amenerez |
davantage. Sl amene plus haut 5 vous
dites : Vous avez gagné. Vous avez
pendant ce tems-la un rouleau de Jet«
tons contrefaits. FE dans votre main
- gauche , que vous tenez an-deflous de |
la table , en l'empoignant par ies bords,
les doigts en deffous: vous prenez la |
boéte avec votre main droite, & vous |
mettez dedans le rouleau: de Jettons ; |
gue vous avez dans votre main. gau- |
che , par-deflfous la table 5 cependant |
vous priez quelju’un des Affiftans de |
mettre le Dé fur fix, & wvous ditess |
Je couvre le D€ avec la boétes Vous |
tenez le rouleau de Jettons dans Ia |
boéte , avec votre petit doigt -par= |
deffous, & vous- mettez le coté E en
bas 3 lorfque votre Dé eft couvert aveg |
votre boé€te, veus tirez des Jettons |
- de votre Gibeciére autant qwil y en
- a- de marqués fur le rouleau; vousles |
mettez dans votre main gauche, & |
vous leur dites de paflex dans la boé-
te, & en mEme tems vous ouvrez vos |
tre main, & vous dites.: Ah/ les poild |
encore. Yous mettez voire main 1%«fef-
. ous |

&
|

L —
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fous la table, comme pour faire paf=
fer les Jetrons a travers la table dans
Ia boete, Pendant ce tems-la vops
coignez fur la boéte avec votre baton
de Jacob, afin de les mieux faire
paffer ; vous Otez. enfuite la boete G
qui couvre le rouleau de Jettons, &
.on eft furpris de voir des Jettons a la
place d'un D€ qu’on y avoit mis. En«
fin vous recouvrez ce rouleau, & vous
dites que vous en allez retirer les Jet-
tons a travers la table. Pour cela
vous prenez des Jettons dans votre
mainy & vous les faites fonner def-
fous la table. Vous o6tez enfuite la
boete & le rouleau de Jettons de def«
fus la table; en P’Otant vous avez foin
de metrre votre petit doigt deffous
pour foutenir le roulean, & vous- di-
tes : Melfieurs » vous voyez quil 'y a
plus rien deflous que le D€, Ayant le=
vé la bo€te, vous ‘aiflez couler le
rouleau dans votre main, & iettez Ia
boéte fur la -table. Vouns mettez le
-rouleau dans votre Gibeciére,

Le couvercle de la bogte eft mar=
qué D, & le rouleau de Jettons doit
&tre fait dun morccau de cuivre que
Fon foudes; on le tourne enfite ; &

B 6 Pon
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Pon fait des lignes deflus pour mar«

quer la {gparation des Jettons, & fur
‘bout F on y foude un Jetton.

Vi1

Pl 4. - Onfait une boéte & fondre la Mo«
Fig.19. noye. Voici fa conftru®ion. La-boé=
te doit étre d’une grandeur raifonna=
ble, pour pouvoir centenir differentes |
{ ‘picces d'argent de plufieurs grandeurs. |
' On 'y met un couvercle comme H.
La boéte doit avoir un trou comme %
On fait un trait noir de la largeur du
trou, qui tourne autour de la boéte:,
comme il eft marqué par les lignes 4
ponltuées jufqua K, Ea boéte doit :
étre noircie par le dedans ; ‘vous rous |
lez la boéte fur la table, & vous di=
tes : Meffieurs s voulez-vous voir fondre |
~de Targents vous wavez qu’'d mettre
une piece de Monnoye dans ma boéte,
“Lorlqu’on Paura mis, vous ferez cou-.
ler Pargent par le trow de la botte |
dans votre- mainj & en faifant fem-. T
blant de prendre de la poudre de Per~ -
linpinpin , voiis: mettez Pargent dans
votre (Gibeciére, ou dans vore po<
che, & vous montrez la boéte, ot il

'y a plus riens E
VUL {
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| VIIIL

La Fontaine de Jouvence, ou de py, 4.
commandement , {fe fait de fer blanc > Fig.2on
on en trouve chez les Ferblanquiers: ~
mais {i on la*-veut faire faire, on la
fera conftruire de huit pouces de haut,
le bord du baffin d’en-bas d’un pouce
& demi, le tuyau d’en- bas de Aa B
goit avoir trois pouces de haut, & le
trou de ce tuyau doit avoir un pouce.
Le tuyau C doit- semboéter dans le
tuyau B fort jufte. Lorlque vous vou-
lez emplir la Fontaine, vous tirez ce
tuyau de dedans Pautre, vous renver=
fez le haut de la Fontaine D en bas,
vous tournez le tuyau en haut, veus
Pempliffez d’ean , & vous le remettez
dans le tuyau B. La Fontaine coule
auffi-tot, julqua ce que le baffin foit
rempli, & le trou du tuyau B hou-
ché 5 pour lors la Fontaine s‘arréte , &
ne coule plus, julqua ce que Peau fe
foit €coulée. du- baffin - par . un petit:
trou dans. un pot a eau , ou autre
vaiffeau fur lequel la Fontaine eft po-
fée. Vous prenez garde quand le troy
B fe bouche ou fe débouche, pour com-
mander 3 la Fontaine de. Sarréter ou

de
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de conler. Qa1 vous voyez quil fe
débouche , vous lui- dites de couler
pour le Roi-de France; & lorfquil
elt prét de fe boicher, vous lui die
tes de jouer pour le Grand Turc, &
elle ne jour pas. Vous lui dites de
jouer pour les jeunes , elle joue; pour
les vieux elle arréte, & vous contie
nuez de dire differens difcours julqua
-ce _que la Fontaine né coule plus, &
que toute Peau foit écoulée,

IX.

| P, ,Pour faire changer de Cartes, lorf-
Il Fig.21,quelles font préparées de la maniére
qut fuit, 11 faut tirer des lignes de A
en B, & fuire du c6t¢ C autant-de
“carreauX qu’il en paroitroit dans un
-Dix, quand la Carte eft couverte d’ue
e autre ;. comme il eft marqué aux
Cartes E, F, G la quatriéme H eft
un Dix entier. Vous faites des Valets
-a demi-corps s comme il -eft marqué du
-c0té D, & aux Cartes 1,K, L. Vous
rangez vos Qartes dans votre main
-gomme E;-F, G, H, & vous dites
M- flieurs s voild quatre Dix de Cape
veaux s foufflant deffis ils vong chenger

¢r quatre Valcts de Triffle. Pour cet -

effet

R — -1 o mE
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effet vous avez un Valet de Treffle en-
tier, que vous me'tez la téte en bas
fous le Dix de Carreaux-: vous réfor-
mez vos Cartes en tournant. le haut
en bas, vcus tirez le Veler qui eft
fous le Dix, & vous le meitez del=
fus ; -enfin vous- ouvrez vos Cartes,
qui paroiffent tous: Valets de Trefle
comme il eft marqué aux Cartes, I,
K, L, M

Si vous: les voulez: faire - changer
dune autre maniére , il faus coller un
morceau de papier de la grandeur de
la carte, & ne le co'ler qu’a moiti€ »
afin que Pautre moitié s’éléve & s’abaif-
fe, le peindre des deux cOtés, afin de
faire le changement. Le cOté A repré-
fente un Valets & en tournant-le-feuil-
let collé 5 lautre coté B reprélente un
Carreau. Si c’étoit un autre fujet , il
faudroit le faire la téte en ‘has; mais
pour un Carreau, il n’importe de quel
cOté il foit tourné. On tourne la Car-
te en bas; lorfqw’on veut 14 faire chan-
ger , on- fouffle deffus pour faire re-
tourner le papier, & Ton peint tels
dujets-que len veut fur ces Cartes.

X

PL 5.

Figozz‘b : : |
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I’Aléne qulon fait femblant de fe

40

Fig.23. fourrer dans le front , fe fait dc cette

maniére. . Le manche eft creux, il y
a une’ efpéce de tirebourre de fil de
fer tortillé affez menu qui fait un ref=
fort. On creufe le manche par le bout
C julquen D, & I'on met I'Aléne E
qui-eft foudée a une petite plaque de
la largeur du trou qui eft dans le man-
che, on le paffe par ce trou, la poin-
te la premiére , & depuis le trou D
jufques en G, il'y a un trou fort petit
feulement pour paffer PAléne. Vous
mettez enfuite le reflort qui doit étre

foible, & PAléne pas trop pointué ,

afin ‘quelle ne blefle pas le front; il
faut boucher le trou du bout C du
manche de 'Aléne avec un morceau
de buis; & mettre & ’endroit G de
la cire gomme, afin que le manche
s'attache au front dans le tems que
PAléne eft®ntrée dans le manche.
Avant de retirer PAléne , vous aven
un entonnoir double s que vous: prépa=
rez- auparavant ,. en mettatt dedans
du vin rouge. Pour Pemplic on le
houche avec le doigt par en bas, &
. on
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on laiffe le trou du bord d’en - haut
ouvert , afin que le vin entre dans
Pentonnoir. Lorfqu’il eft plein, vous
bouchez le trou d’en-haut avec un
petit morceau de cire , & vous Otez
votre doigt qui bouchoit le trou d’en-
bas, alors le vin ne fe répand pas.
Lorfque vous voulez retirer votre Alé-
ne , vous mettez Pentonnoir au devant,
vous débouchez le trou qui eft bou-
ché avec de la cire, & mettez votre
doigt deflus. Votre Aléne étant reti=
rée, vous levez votre doigt de def=
fus le trou, & aufli-tét le vin coule

par Pentonnoir, comme fi c¥toit du

fang. Quand vous-vaulez qu'il s’ar«

rfte 5-vous mettez leﬁpgpigt"?me\trdu

avant d'Gter I'entonnoir. Vous pouvez
mettre un petit emplatre de taffetas
noir , pour faire croire que c’eft pour
cacher la cicatrice qui eft % votre
front, & I'Gter peu de tems aprés,
en difant que Ponguent que vous y
avez mis, a la vertu de guerir promp-
tement , & que ce qui eft de plus ad-
mirable , c’eft qu'elle ne laiffe aucune
marque.

Cet entonnoir fe peut appeller en-
tonnoir de commandement , parce qu'il

’l‘
3%




rls.
Fig.24.

42 d R L s:O8R
n’y a qua le déboucher par le bout
d’en-haut , ou1 il y a un petit trou que
on bouche & débouche fans qu’on
s’en appergoive : ceft ce qui fait qu’on
lui’ peut faire tel commandement qu’on

voudra , le faire jouer en ouvrant le
trou, & le faire arréter.en le boye.

chant. Ony met de I'eau ou du vin &
volonté, |

X1,

Le boiffeau de Millet eft un petit
boiffeau” tourné , que Pon fait faire
creux comme A, Vous montrez d’a=
bord quil n’y a rien dedans; yous

aurez unc bourfe” ou petit fac, ol il
y aura du Millet; vous ferez fem=
blant d’emplir ce boifftau dans votre

fac» quoique. vous-n’y. mettiez rien
vous retournerez feulement votre boif=
fean, comme il eft marqué en B,

~qui_fera un. pew creufé par deflous ,

& ou vous aurez collé une couche de
graine de Mil'et, que vous collerez
avec de la colle forte ou de la gom-
me affez épaiffe. Vous le mettrez dins
cette fituation fur la table : on croi=
ra qu’il -eft tout plein. Vous ferez met-
tre un chapeau fur votre bo€te, que

vous

M e g d < Rl oiie s 2 adan kK
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yous tenez avec la main; en méme
tems vous retournez la bo€te , puis
retirant la- main de deffous le cha-
peau » vous dites : Meffieurs , je vai
envoyer ma graine au Noulin pour la
faire. moudre,  Enfuite vous ferez. {em-
blant de prendre de la poudre de per-
linpinpin , & d’en jetter fur la boe€te ,
& vous direz : Meffieurs , la voild
partie 5 elle noult pre]entemem, nous
ayrons bien-t0t de la farine. Auvfli-tot
vous ferez oter le chapeau de deffus,
& vous. direz : Meffieurs 5 il Wy a plus
riensy la. boéte eft vuide. Vous mon-
trerez enfuite une clochette, & vous
ferez voir quil n’y a rien dedans;
vous direz : Meffieurs 5 remarquexz, cette
clochette » elle e[t bonne dans la chambre
dun malade, elle fonne comme du cotton.
. Pour conftruire cette clochette, qui PI, 6.
eft de buis, on la fait tourner, & l'on Fig.25. |
fait Ig piéce DC, dun feul morcean
que 'on évuide en dedans julgues en
F. On tourne une piéce G pour col-
ler a I'endroit C, Ony fait un trou
dans le miien K qui eft vuidé en
chanfrin 5 ¢eft-a-dire , plus ouvert en-
bas quen-haut , pour y laiffer entrer
la piéce I; de maniére guelle s'ems-

boete
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boéte dans Pouverture K , ol elle doit
tourner, & en étre Otée quand on

voudra. Ce morceau I doit avoir un

trou dans le milieu, pour recevoir le
bout du baton L, qui fait partie d’une
quatriéme piéce HI. Aprés avoir fait
paffer le biton L par le trou D de
la clochette, on le colle & la piéce I
avec de la colle forte, |
Ayant empli cette clochette de Mil-
let, vous ‘ouvrez le trou C, en ap-
puyant le doigt fur le bouton M, qui
fera fortir Ia piéce I de dedans le trou
K. Cette ouverture donnera la liber-
té au Millet dentrer dans Pefpace DC

du fond ; puis vous fermez le tron,

& otez le furplus du Millet qui refte
dans la cloche; alors vous montrez
qu’elle eft voide, & quil n’y 2 rien
dedans: mais en la pofant fur la table
vous appuyez fur le bouton pour faire
couler le-Miltet fovs-ia-cloche. .- -
Avant que de faire cette opération
de la cloche, on ne doit point faire
oter le chapean de deflus la boéte
an Millet, il faut lui commander d’al-
ler fous la cloche, & dire: Meffieurs,
il Wy a plus rien dans le boiffeau ,
il ef fous la clocke. Vous la levez
en=
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enfuite , & le *Millet fe trouve def-

{ous. .

Vous pourrez donner une autre fi-
gure a la cloche , fi vous voulez , de
forte quelle reflemble mieux a une
cloche; mais j'ai deffiné celle=ci d'a-
prés une qui étoit de ce deflein,

X11,
La boéte 4 noircir m’eft pas diffici-

fe A faire il W'y @ qua prendre une

hoéte de deux liards, & la noircir par
dedans. Vous y mettrez le couvercle,
afin d’empécher le noir que vous au-
rez eu foin de mettre dedans, de fe
répandre. Vous préfererez le noir de
fumée, comme le plus leger , & vous
en mettrez Dépaiffeur d’un écu, puis
vous direz : Mefficurs » vous voyez bien
cette boetey elle a la vertu de rendre
Pargent invifible. Vous ferez mettre
quelque piéce d’argent dans la bo€tes
& pour le rendre invifible , vous fe-
rez foufler quelqu’un de fa compagnie
( que vous voulez noircir) , le noir lui
montera au vifage , & le noircira. Gela
fera rire la compagnie.

XIIIo

i
i
|
I




Pl. 6.
Fig,26.
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X111,

On fait couper une corde par la
moitie, & en faifant {femblant de Ia

nouer , on montre aprés qu’elle eft en-
tiére. Pour Ia faire couper, vous Ia
pliez comme vous la voyez en AF,
Vous:tenez Fendroit B de la main gau-
che, en forte qu’on ne le voye -point,
Vous faites couper cette corde , &

vous montrez qu'elle eft coupée par

le milieu, ayant foin de tenir toujours
votre pouce qui cache la jonction des
deux cordes. Vous nouez le petit bout

C; étant noué, vous prenez Pun des

bouts de la grande corde , & vous la
tournez. autour de vetre main gauche,
& en latournant vous faites couler le
nceud dans votre main droite. Avant
de. dérauler votre corde;..vous fouil-
lez dans votre poche on Gibeciéres
vous y mettez le bout de la corde,
& wvous faites femblant de jetter de la
poudre de perlinpinpin fur votre cor-
de, afin que le neead e paroiffe plus,
Vous détortiliez enfuite la corde, &
vous faites voir quil n’y a plus de

Beyd, & quil ne paroit rien 3 la

corde.
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corde, Il ne faut pas recommencer a
faire couper cette corde; car on sap=
‘percevroit qu'elle deviendroit courte.

X1V,

Voici fa maniére de noiier une cor- PL6
de a deux nceads , & de faire voir en Fioor
tirant les deux bouts de la corde,” &°27°
quil n'y a rien de noué. Il faut com-
mencer a faire un neeud comme G,

& remarquer le coté de la corde qui
pafle-par defius, qui eft-H, ou plitot

le coté de la corde qui reffort par
‘deflus, ‘Il faut prendre garde que le
méme coté doit reffortir au fecond
neeud par.deflus, c’eff en quoi con-

filte le myftére. Enfuite vous prenez

le bout de la corde L, vous le paflez

dans le trou M ou G par deflus, &

le faites reffortir par deffouss vousle
pafferez encore par le trou I, enforte

qu’il retourne en K. Enfin: vous pre-

nez le bout' K- & le bout N5 wvous les

tirez tous deux enfemble , & vous dé-

faites par ce moyen. les deux nceuds,

XV.

Pour faire changer un Jetton en une
piéce
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piéce de 15 fols dans la main d’une

_perfonne, vous mettrez d’abord un
Jetton dans fa main, & vous loi di-

:

tes de fermer la main bien vite, &
enfuite de Iouvrir , parce qu’il ne Pa
pas fermée aflez vite. Vous Ia lni faj

tes fermer encore une fois* en la lui

faifant fermer, vous y mettez une

~ . pice de 15 fols. Vouis avez une au-

tre piéce de 15 fols dans votre main,

-a qui vous commandez de prendre la

place-du Jetton : ‘en méme tems vous
efcamotez la- piéce de 15 fols : vous

- dites enfuite a la perfonne d’ouvrir Ia
“main, & il trouve une piéce de IS

fols 'dans fa main, 11 faut remarquer.
que chaque fois que vous faitées ou=
vrir 1a- main 5 vous 6tez le Jetton, afin
qu'on ne s'appergoive pas’ qiand vous
elcamotez le Jerton pour mettre Ia
piéce de 15 fols & la place; car elle

- ne fe doit -mettre quwa-la troifiéme fois

que vous faites ouvrir la main, afin

- que Pon croye mieux que le Jetton
- eft dans la main.

B

£ig,28,

£
&t

Va fe paffer un Couteau dans le bras

"XV,
Lorfqu’on veut faire croire que Pon

i}
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il faut avoir un Coutean fait expres
comme O, oti la lame ait au milieu un
petit cercle d'acier cambré, pour en-
velopper le bras gauches; on le met
dans la .Gibeciére , afin que P'on ne
voye pas le cercle. Od met le petit
cercle fous le poignet , & la lame & .
le manche le plus prés du poignet que
Pon- peut. 1l faut avoir un Conteau
ordinaire qui ait la lame & le manche
femblables au Couteau préparé, & le
faire voir, en difant ; Mefieurs , vous
voyez bien ce Couteau 5 je vai le paffer
au travers de mon poignet. Vous {errez
ce Couteau, & vous mettez lautre 3
votre bras, que vous faites voir, ayant
foin de faire femblant en le mettant
quil vous fait bien du mal; & en I'6=
tant vous faites de méme. Qnand ce
couteau eft bien fait; il 'y a perfon-
ne qoi n’y foit trompé : 1l faut que
la lame. de ce Gouteau :nait que ‘la
moitié de la grandenr du Conteau na-
turel; car il en faut fuppofer la moi-
tié pour I'épaiffeur du poignet,

XVIL
La Poule qui pond reft pas diffi-

’cile a fe_lire. Vous mettez d'abord des

C -ceufs
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ceufs de Poule dans la manche de
chemife de votre bras droit; vous y
€n pouvez mettre jufqu'a une done
Zaine. “Vous -avez un grand 'fac
quarré, “tel que <ceux dont ‘la ‘plfs
part ‘des voyageurs e fervent pour
porter leurs hardes. Vous montrez vo- |
tre fac, & ‘vous faites’ voir quil n'y
a rien dedans. Vous le retournez &
Ie fecouez pour’ mienx faire eonroitra
quil 'y a rien, © Vouys ‘dites & votre
Poule de pondre ; & vous dites: Das
un moment elle aura pondu. Vous di=
tes enfuite : Voyans. i elle a pondit,
“Vous mettez le fic enbas comime.-pour
fouiller au fond , afin que votre main
€tant au- fond du fac, vous ayez le
| bras-a Paile , & que vous' puiffiez fak
} re tomber un ceuf dans votre [ac,
lorfque vous faites femblant de fouil-
ler 2u fond. Vons le: montrez , &
“dites's Ak "pour e coup ‘ma" Pollea
: “pondu s voila un bel euf tour chaud's
" “cela ¢ft ‘bon pour les yews. Vous vous
en frottez les yeux, le” mettez dans
votre Gibeciére 5 puis vous dites: Ce
w'efl pas tout; Cefl une Poule extruors
dinaire : quoique vous ne la 'voyiez-pass
Gela Wempéche pas qu’elle ne ponde-ju,f‘;

5
}
.

e —
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q'a une douzaine deufs : vous Pal-
lez voir par la fuite, en z.)ozla, deja
un quelle a pondu. Je wai qua lui
commander de pondre, elle miobezt.
Alors vous recommencez a faire a tous
les autres ceufs comme vous avez fait
au_premier,

XVIIL

Pour faire un tour qui eft affez joliz PL 7.
il faut prendre deux morceaux de fu- Fig.29,

reau d’égale groffeur, ou platét qua=
trey car il faut qu’ils foient doubles.
On les coupe de trois pouces & demi
a quatre pouces de long, & lon y
fait {ix trous; Cavoir, quatre en haut,
& deux en bas, dans tous les endroits
ou vous voyez entrer & fortir l1a cor=
de, comme il eft marqué 1,2,3, 4,
5> 6. Pour accommoder la corde ou
ficelle,, vous faites un nceud 2 un bout
de ficelle le plus court que vous pous
vez, afin que cela n’ouvre ‘pas trop
grand comme C qui eft ouvert aflez
large pour la grandeur qu’il repréfente,
Vous paffez la ficelle par le trou A
du morceau A, puis vous le faites
fortir par le trou 2, enfiite rentrer
par le trou 3, & reflortir par le trou
‘ C 2 B
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B du morceau B. Vous y ferez ua
neeud. Vous couperez le furplus de Ia :
corde , & vous retirerez le nceud de- !
dans julquauprés du trou 3. Pour la |
grande ficelle vous commencerez 2 Ia
pafler par le trou 1 ; vous la ferez
defcendre & fortir parle trou 55 vous |
la ferez enfuite rentrer dans’le trou § >
& reflortir par le trou 4. Vous met-
tez ces deux morceaux un contre I’au-
tre, 2 contre 3, & 5 contre 6,
~ Vous tirez la longue corde, & [a |
faites aller & venir d’'un bout 3 Pau~ |
tre ; enfuite vous tenez les deux ,.
moyrceaux dans votre main pour cacher |
la corde 5, 6, & vous faites couper.
la corde, comme il eft marqué en C.
Vous fermez vos morceaux , & vous
tirez votre grande corde pour faire
voir quelle* ’eft pas coupée,

XIX.

PlL 7. Le tour du cordon qui fe fait for
Fig.30, un biton, eft un des plus beaux , quoi= |
quil ne foit pas difficile. Jai fait ce :
que je pouvois faire pour Papprendre, |
fans que j'aye pi trouver perfonne qui |
me Pait enfeigné; mais comme javois |
extrémement envie de le fcawoir, cela ‘
35 Ty ity
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m’a obligé de le chercher, & je lai

- trouvé , auffi-bien que celui de la Jarre-

tiére , qui eft affez joli, & que je deé-
crirai apres celui-ci.

Le Tour du baton avec le cordon
{e fait avec un ruban de fil , dont on
notie les deux bouts enfemble, & le
cordon étant double, vous le jettez
par deflus le baton, comme vous voyez

‘en A, & vous le faites tourner. une

feconde fois comme en B, une troi-
fiéme & quatriéme fois comme C, D
le marquent: pour E ceft le eordon
dont le bout eft écarté, & mis fur le
bout du baton. On commande ordi-
nairement au petit garcoa qui tient le
baton de ne-point rabattre ce bout du.
cordon E. Enfuite vous vous retoui-
nez pour parler au monde , afin que
celui qui tient le baton rabate ce bout
de Cordon; puis vous paricz que le
Cordon eft pris dans le biton. Vous
tirez. le Cordon -par le bout F, le
Cordon fe tire tout-a-fait, & ne tient
pas. Vous dites : 4h! je croyois qu'il
tenoit. Vous faites de méme trois ou
quatre fois de fuite, & vous dites cha-
que fois + Je parie que le Cordon eft

dedans. Apres avoir fait voir plufieurs
C 3 fois
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fois de fuite que le Cordon n'eft point

-dedans, parce que l'on rabat le bout, |

lorfque vous voulez gager véritable-
ment , vous tournéz le Cordon quatre
fois autour du baton; mais au lieu de
Ie mettre fur le biton comme vous la-
viez mis les premiéres fois, il faut
le mettre quatre tours comme & I'or-
dinaires & prendre le Cordon d’une
maniére que vous fafliez tomber le
quatriéme tour , ou platat le huitié-
me en bas , comme il et marqué en

G, ou le Cordon n'eft marqué que fept |
fois , & le huitiéme eft tombé , qui eft

(7. Alors vous mettez le bout du Cor-

Pl 7
Fig.31.

don I fur le biton, comme il gft
.marqué en K au tour H. Ce Cordon
¢tant rabatu comme a la premiére ma«
niére que yai marquée ci-deffus , vous
gagez hardiment qu’il eft dedans; vous
tirez ou faites tirer le bout du Cor-
don L & il fe trouve dedans.

: X X.

Le Tour de la Lifiére ou de Ia
Jarretiére fe fait d’abord en tournant
la Lifiére comme vous voyez en A
pour faire trouver la pointe que Pon
pique dans le milien, comme il eft

marque

e T o et ——— ey et
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marqué & la Jarreticre D. Jai repré-
{enté. cette Lifiére fort courte, afin
que Pon voye mieux la maniére de la
plier; car on la doit rouler bien fexrée,
afin que. Pon ne voye pas fi bien Pen-
droit -ou,il faut mettre la pointes mais
cela ne {e fait que pour mieux cacher
fon. jeu: car quoique Fon mette 1a
pointe dedans la Lificre , on ne laiffe
pas de_la. faire trouver déhars. Pour
y réuffir, lorlque vous lavez fait trou=
ver dedans plufieurs fois, en pliantle
bout B qui eft en dedans plus court
que C on méme égal, la pointe fe
trouvera toujours dedans: mais fi vous,
la mettez en déhors, & que vous teniez
le bout plus court, elle {e trouvera dé=
hors , quoique vous mettiez la pointe
dedans.

XXk

On fait un Tour avec trois petits
morceaux de. pain : vous. faites mettre
trois chapeaux fur la table : Vous met-
tez fur chaque ‘Chapeau un . mor=-
ceau de pain, & vous. dites : NMe/=
fieurs, je vai manger ces trois mors
ceaux de pain , & les vai faire trous
ver fous un des- trois chapeaux s fous

4 celut
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celui qui'il yous plaira. Vous mettez ag
trois morceaux de pain dans votre bog-
che Pun aprés Pautre’, & faites femblant |
de les mangery puis vous’ demandez |
fous quel chapeau on veut qu’ils-fe trou= f
vent. Vous prenez le chapean que Pon
vous a montré; vous le mettez fur votre
téte, & vous dites : Meffieurs 5 les rrois
morceaux font deflous. Vous les dtez de
votre bouche, & les faites voir,

XXI1I,

PL7. T fe fait un Livre que Pon appels
418-32.1e le Livre de la borme Femme, Ceft
un Livre, dit-ony que ma yieille grand-

mere m'a lail¢ en héritage 5 quand elle

eft moree. Pour conftruire ce Livre s il

faur couper les feuillets ; de quatre dé-
coupes, laiffer un plein, de'forte quen

paffant le doigt, ou plitot le pouce
par-deflus, .il sarréte a tous les feuil=

lets pleins 5 a ‘tous ces feuillets pleins

il fant peindre tout un méme fujety 1i

c’eft des fleurs, il faut continuer julqu’an
dernier feuillet plein; ¢’eft pour la pre=

miére découpure A, vous tournez le
fenillet A, & vous commencez 3 décous

per un rang plus bas comme B, & vous
gomptez de quatre en quatre pour les

: décou=

R T——
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découper , & mettre a tous les feuillets
reftans des figures 5 il faut:prendre gar-
de que de quatre en quatre-que Pon dé=
coupe, Pon en laiffe un plein, & lor{qu’on
découpe en G, on commence au troi=
_fiéme feuillet ; Pon y fait un autre fujet,
& en D encore un autre; & lorfque
vous avez fait quatre fujets différens,
vous retournez votre Livre le haut
en bas, & vous trouvez uatre autres
fujets; vous en pouvez faire un noiry
& en laiffer un tout blanc.

XXIIIL :

Pour faire un tour avec deux Moue
-choirs , vous demandez d’abord un
Mouchoir & une perfonne , vous I'é=
tendez fur la table, vous faites tome
ber un. coin de deffus la table de vo«
tre cotéy & pendant que vous amulez
le monde a leur parler, vous mettez
un liard dans le coin du Mouchoir 3
vous Penveloppez & Iattachez aveg
une épingle, afin. qu’il ne tombe :pas.
Vous demandez une piéce a quelque
perfonne. Suppofons qu'on vous don-
ne une piéce de 24 fols , ou de 2 fols,
vous la  mettez dans ‘le ‘milien du
Mouchoir , & vous ranaffez les qua-

R tre
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tre coins, & les mettez dans votre
main gauche. Vous prenez la piéce
avec votre main droite {ur le hoyt
de vos doigts, & faites femblant de
Penvelopper , & de tortiller le Moy

choir fur la piéce’, mais vous le tora.

tillez fur le liard, & vous laiffez tom-
‘ber la piéce dans votre main. Vous
“donnez ce Mouchoir & tenir par I'ens
droit ot1 eft le liard.

Vous demandez enfuite un Mot
choir a une autre perfonne, vous [é
tendez fur la table, & demandez une
autre pi€ce, que vous mettez ‘dans le
miliewr ; mais en-la mettant vous met-
tez aufli celle que vous avez dans vo-
tre main, & wvous tortillez: les. deux
piéces enfemble. Vous donnez ce Mou-
choir & tenir a une autre perfonne,
vous prenez le mouchoir a la pre-
micre perfonne, puis vous: dites que les
deux piéces fe trouveront dans le Mous
-€hoir- de-la perfonne la plus amoureu~
fe: vous dites a la piéce qui eft dans
le Mouchoir que vous avez d’aller avec
Yautre : vous prenez en méme tems le
Mouchoir que: vaus tenez par le- coin,,
& tenant le liard dans votre main,
vous fecouez le Mouchoix pour faire

YoIt

E
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voir quil n’y a plus rien dedans. En«
fin vous dites A Pautre perfonne de
regarder dans fon Mouchoir, & qu'elle
y trouvera les deux piéces,

1 XXIV.

| Pour faire paffer un Anneau dans
g un baton, vous demandez un Anneau
'. ou Bague; vous la mettez dans le mi-
lieu d’un Mouchoir, vous prenez la
Bague avec la main droite , & mettez le
Mouchoir par-deflus la Bague. Vous fai-
tes tdter, pour faire voir qu’elle eft dans
| le Mouchoir , puis vous dites : Elle
weft pas bien comme cela, il faur la
retourner 5 afin de ne pas caffer le dias
mant.. En méme tems vous coignez
deflus avec votre haguette, & dites
towjours : Il ne faur pas caffer le dia=
» mant. Alors vous mettez le bout de [a
baguette par-deffous le Mouchoir , dont
les bouts tombent en bas; en méme
f tems vous laiffez couler la Bague dans
la. baguette julques dans votre main 3

vous retirez la baguette de deffous le

Mouckoir » & vous appuyez le baut

_de la baguette fur la table pour faire
couler la main avec Ia Begue dans le

milien de la baguette. Vous faites te.

5 "o
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nir @ quelgu’'un les deux bouts de la
baguette , & ne quittez point la main
droite de deffus la Bague. Vous en-
veloppez le Mouchoir antour de la
Bague, & dabord quelle eft couver-
te, vous pouvez Oter votre maln; vous:
continuerez, & envelopper le refte du
Mouchoir 5 enfuite vous le tirerez de
deflus la baguette , & la Bague fe trou-
vera enfilés dans la baguette , & Pon.
“croira que la Bague eft pa{Tee du. Mogs.
_‘Qhoxr dans la baguette,,

XXV

~ Voici un tour de Carte. Aprés avoii:
“fait battre un jen de Cartes, vous. en
 faites tirer une de dedans le jeu, ptis:
vous difpofez. les Cartes en deux tas,
& vous faites pofer celle que Fon a
tire fur un des deux tas. Ayant ce-.

~ pendant mouillé le dos de votre main:
~ droite avec de la falive,, & mis les denx.

mains 'une dans Yautre, ‘vous pofez
le dos de votre main droite fur le tas
ot 'on a mis la Carte : par ce moyen:
vous: I'enlevez , & en tournant un tour,,
vous la, mettez dans; votre chapeau s
la. figure tournée de votre coté , afin:
de. veir cg que <eft; Vous faites met=

: e
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‘tre une main fur le tas ‘ol Ion a mis
1a Carte que l'on a tirée ; pendant ce
tems-1a vous prenez Tautre; &  le
“mettez far votre Carte dans votre cha-

peau. Vous remettez le fecond tas fur
la‘ table avec la™ Carte deffus. - Vous
demandez enfuite 3 la perfonne ot il
a mis fa Carte; il vous repondra , Sur
le tas ot ai la main. Vous lui Yepon=
drez qu’elle eft fous Pautre , & Ini di=

_rez quelle eft cette Carte avant de la

lever, '
: XXVL
Pour“tirer du Ruban de votre Bou=

-€he , vous prenez une balle ou-mufs
~¢ade;, que vous jettez plufieurs fois en

Pair avec votre main droite , & vous:
dites : Mefieurs , vous voyez bien’ cet~
e mufcade, je vai Pavaler. En la jet~
kant en lair, vous levez votre bras S

“la mettez dans votre bouche.” Pendaant

que vous avez votre bras élevé 5 vous

~mettez un rouleau de Rubans dans;

votre bouche, Enfuite vous faites fem.
blant d’y mettre votre mufcade > puis;
vous tirez vos Rubans un apres lau-
tre, & fuivant ceux que vous aveyz
sonlez , vous dites - Meflieurs 5 je vai

Cous
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vous tiver un Ruban de telle couleur;
comme rouge, bleu, verd & jaune.
Pour préparer vos Rubans, voici de
quelle maniére il faut s’y prendre. Si
vous.roulez le premier Ruban & droite,
“yous roulez le fecond a gauche; le
troifiéme & droite, & le quatriéme a
gauche, & ainfi des autres. Quand
yous voulez les dérouler, vous foufflez h
pour les prendre plus facilement.

Vous pouvez mettre encore vos Ru= |
bans dans votre bouche de cette autre |
maniére. Vous montrez une mufcades
que vous faites femblant de faire paf-
fer dans votre main gauche , o vous

- avez mis auparavant vos Rubans : &
en- faifant femblant de mettre la muf-
cade dans votre bouche, vous y mets
tez les Rubans.

XXVIL

Pl 8. . Pour ployer un papier. dont on fait
Fig.33.un grand nombre de figures diffcren-
tes , il faut prendre une feuille de pa

pier des plus grandes , il faur divifer

votre feuille en huit parties , obfervant

de faire plus large la quatriéme & la { '
cinquiéme , qui font le milicu de la §
feuille , comme il eft marqué en AB, |

: : ’ CD, ll
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CD, EF, GH,"a la piéce 1K, & Ia
ployer comme le morceau LM; le
morceau N marque comme on ploye
le papier d’abord ; enfuite on ploye :
les lighes  pon@uées du morceau N
marquent les endroits ou il la faut
ployer enfuite, la figure OF marque
comme il la faut enfin ployer. En tirant
ce papier, & en ouvrant les plis qui {ont
les uns fur les autres, on fait toutes les
figures fuivantes; il n’ y a qua s’exer
cers on'trouvera la maniére de le ployes
de toutes ces fortes de fagons.

I. Une Porte cochére.
2. Un Efcalier tournant,
3. Une Montée droite.
" 4. Un Heurtoir de Porte,
5. Une Table quarrée.
6. Une Table ovale.
7. Un Banc de College.
8. Un Banc de RefeCloire,
. Un Parafol.
10. Une Lanterne Sourde.
1I. Un Chandelier.
¥2. Une Botte,
13. Le Poat - neuf.
¥4, Une Boutique de Marchand
avec un Auvent,
15, Un




= f ?—\"*'

29.
30.
35

32.
33

TRESOR

. Un Baffin de commedités..

Un Bateau.

. Un Chapeau a l’EfpagnoIe.
- Un -Paté.:
. Une Fraize a ’Efpagnole.

Des Manchettes.

. Un Cliquet de Moulin,

. Une Ecritoire.

. Un Baffin a barbe.

. Une Chaife a courir la pofte.
. Un Eventail.

Un Clayon pour les Patiffiers.
Un Couteau pour les Cordone
niers.

. Un-Racloir pour ramoner la

- cheminée,

Un- Boutoir pour férrer les |

chevaux.
Une Saliére.
Un Banc de cuifine.
Une Bourfe a Jettons.

"Une Niche.

11 fe peut faire plufieurs autres Tours
de différentes fagons, il o’y a qu'a
s’exercer. :

XXVIIL

Pl. 9.  La manicre de couper quatre Equer«
Fig. 34. Yes dans un morceau de bois quarrés

{ans
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DIESSH F RU X, - 6%
fans rien perdre du bois qie le paffa-
ge de la fcie, eft repréfentée en qua-
tre fagons differentes dans la Figure
34. On peut couper de la méme ma-
niére un petit quarré -de papier ou d
carte. ,

XXIX.

On voit dans la Fig. 35. Planche Pl 9.
9> la" maniére de ranger quatre diffe- Fig.35.

rentes fortes de Cartes, qui font les
Rois, les Dames, les Valets, & les
As, enforte qu'il y ait Roi, Dame,
Valet & As a chacun des rangs pris
de travers, de haut en bas, de coin
en coin; que ces différentes Cartes foient
fi bien difpofées, qu'il y ait un Pique,
un Treffle, un Ceeur & un Carreay
dans tous les fens, & qu'il ne fe trou-
ve quune Carte de méme efpéce dans
chaque rang , ceft-a-dire , qu'il n’y ait,
par exemple , qu’un Roi dans un rang,
pris de droite & ganche, de haat en
bas, de coin en coin &g,

XXX,

Si Pon prend une paille affez grof- P, 10,
fe , & longue denvifon fix pouces, Fig.36,

quon fend avec la pointe dun canif
d'un

—




PL 10. ‘Les pidces I, 25 35 4 repréfentées
Fig.37. dans la Figure 37. Planche 10, {e peu-

66 = T R E S:0:R

d’un bout a Pantre jufques & la-diftan~
ce d’un pouce de deux bouts D, E:
-~ quon faffe une autre fente prés de la
premiére , -2fin de pouvoir lever la
Janguette CKH, en pliant la Paille:
Cette languette étant pliée comme vous
voyez , vous la ferez pafler dans un
petit bout de Paille marqué I, que vous
coulerez jufques a X, le plus long que
yous pourrez, afin d’y faire paffer le
‘morceau L. Enfuite; vous. pouflerez le
morceau I vers le morceau L, & vous
redreflerez le morceau CH, que vous
aurez foin de mouiller un peu en le
paffant dans la bouche , & la paille fe
remettra comme vous la voyez en
ABC; alors on peut gager que l'on
ne peut Oter le morceau EG fans le
rompre, & quon ne pourra que I
faire couler d’un bout a l'autre.

XXX

"

vent faire de bois, d’yvoire , ou d’os:
on y fait trois trous difpofés a pen

prés comue ils font marqués. On prend §
une laniére d’environ deux pieds de §
long , fendu€ par les deux bouts |

de !

.
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D-E.S: F EU X. 6%
de.1a longuear de deux pouces. II faut
“paffer un des morceaux de bois par la
fente d’un des bouts de la laniére ,
“comme il eft marqué en AB, & paf=
fer autre bout par le troun D, Ia
faire rentrer par E, fortir par F 5 puis
rentrer par le tron O de la deuxiéme
-piéce 5 fortir par G, enfin rentrer par
H. La laniére fortant par le trou H,
comme -on vient de le dire, il faut
_prendre le bout I, le paffer par dei-
fous ce morcean 4, le faire reffortir
par le trou G, & rentrer par le trou
O; pour lors vous pafferez le mor=
_ceau 3 par la fente marquée K, enfuis
te vous retirerez ce bout par le trou
O, puis par le trou G, énfuite parle
trou H, & vous Paccommoderez coms«
me vous le voyez au morceau 2.
Pour oter cette laniére vous ferez la
méme chofe que vous avez fait pour
la mettre.

XXXI1,

Voici une maniére de faire une Bour- PL 1.
fe, qu'il n'eft pas poflible d’ouvrir , fans Fig.38.
en fcavoir le fecret. Pour la conftrui-
re il faut prendre deux morceaux de
cuir oy de peau, femblables 4 A, qui

foient
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Pl 11.

Tig.39.

foient fendus par languettes étroites ,
comme il eft marqué en B. 1l faut
en tailler deux autres de pareille gran.
~deur , qu’il pe faut point découper,
" mads laifer unis; vous mettrez les deux
morceaux découpés lun fur Pautre,
& les deux unis P'un.d’un coté & Pau-
tre de Pantre, Vous coudrez tout le
bord CDE des morceaux fendus, avant
de mettre les morceaux unis deffuss;
puis ayant mis les morceaux découpés
deflus, vous les coudrez & Pendroit de
la llgne ponctuée CD , ayant foin que
la cofiture tienne a travers les languet-

‘tes : vous laifferez fe:lée'tl}gut/trols lan-
guettes . méme quatre libres, ayant

~ {oin de paffer laiguille entre les lan-
guettes , afin quelles ne foient pas
“attachées , qu'on les puilfe ‘tirer par-
‘deflous , comme il eft marqué en E,
& ceft par-la quon met de largent,
& pour la fermer Pon tire les languet-
tes par en-haut; ce qui fait rentrer les
languettes K dans leur fituation, &
fermer la Bourfe.

XXXIIL

On peut paffer des queues de Ce-

rifes dans un papier ou parchemin taillé
coms=
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DS L BT Y. 5o
comme on voit AB, ot il y ait une lan-
guette CD , & deux ou trois trous
E,F, dans lefquels on fait entrer les
queues de Ceriles ou Guignes, qui
valent encore mieux que les Cerifes,
parce que les queues en font beau-
coup plus longues. Pour les paffer coms
me elles font en G, il faut paffer la
languette par le trou E, la faire ref-
fortir par F, comme il eft marqué en
H, & paffer les queues de Cerifes ou
Guignes, comme on le voit en H,
puis retirer la languette a fa place.
Les Cerifes paroiffent comme elles font
repréfentées en G. Pour les oter il
faut faire repaflfer la languette par les
mémes trous E, F', comme on I’a fait
pour les mettre, |

XXXIV.

Pour couper une Carte comme une ’p1. 11,
chaine, en forte que les chainons foient Fig.40.
enclavés les uns dans les autres » ON
prend une Carte & jouer telle que ‘A,

B, C, D, que l'on coupe du haut en
bas , fuivant les lignes. droiteg qui font
marquées dans la F igure ; auparavant
on decolle la Carte par le milieu de
fon épaiffeur, julques ayx petites lignes

: tigvegs




PL 12.
Fig.42,

PL 13
iz, 43

70 TREsOR
traverfantes , marquées par de petits
00 a chaque bout, On coupe toutes
ces lignes jufgua la demi - épaiffenr
de la Carte; Pautre demi - epaiffeur fe
coupe d’o eno par derriére, & {e cou-
pe en E la demi - épaiffeur en deflus,
& en deflons a. la ligne ponttuée,
coupez la demi = épaiffenr en deffous
pour. féparer les chainons les uns des
autres , & par ce moyen vous feutes
une chaine fort longue.

XXXV,

- Pour éter un cordon qui eft noué
4 PAnneaun d’une paire de Cifeares
comme dans la- Figure 42 , pendant
quun autre tient le bout de la corde

{ans la lacher , il faut tirer la corde par

I'endroit D, la faire paffer dans 'An-

neau G, & latirer affez longue pour

faire paﬂ"er dans les replis les Cifeaux
par. la pointe : pour lors vous n'aurez

qu’a tirer la corde, & elle fera defaxte. :

XXXVL

On peut faire tenir des Cifeaux pa
la pointe fur Pextrémité d’une table,
0 faifant - paffer dats I'Anneau le cro

ghet § :
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chet d'un Pefon AB, tel qu'on le voit
dans la Figure 43 : mais il faut avoir foin
de faire entrer ce crochet par le deflous
de PAnneau , en forte que Pextrémité A
du crochet “appuye fur le bord fupé-
rieir de I’Anneau des  Cifeaux. On
obfervera que le crochet AB doit étre

. plat pour mieux réuflir. On peut auffi

paffer ce crochet AB dans I’Anneau
d’une clef, & la porter fur le doigt,
&G. '

XXXVIL

Pour tourner un cordon autour d’un PIL 12.
‘manche 2 balai, & faire plufienrs tours Fig.44.

a l'entour', en forte neanmoins qu'en
tirant ce cordon il" ne tienne “point au
manche; il faut enfoncer la pointe
d'un cofiteau dans le manche, com-
me il eft marqué en A, & prendre un
cordon par le milien , lé mettre par
devant du coté B, le faire revenir par
derriére du coté C, & croifer les deux
cotés' du Cordon lun fur Pantre; en-
fuite les faire revenir par deflus le cofi-
teau ol vous les croiferez , puis vous
les croiferez encore fous le cofitean ;
apres quoi vous les férez retourner der-
| xigre




732 TRESoOR :

riere le manche, ol vous les croiferey ‘
encore : enfin vous les ferez reveni
par devant. Alors vous prendrez les
deux bouts du Cordon D d'une main,
& vous Oterez le cofitcau de Pantre
En tirant ces deux bouts le :Cordon

\

fe détachera.

XXXVIIL

Pl 12, - Deux perfonnes s*étant attaché cha- ‘
Fig.45. cune une corde aux deyx poignets, & |
Payant paffée Pune dans Pautre , com- ]
me il eft marqué dans Ia Figure 45, |

L’on peut gager de les 6ter l'un dans
‘Tautre, Pour Yy Parvenir, il 'y a gg;i; {
- :

-

prendre le bout de I3 corde B,

porter fur le poignet & endroit G-, &
la paffer par dedans Pautre ,  enfuite
paffer le poignet; Ia corde fera défaite,
Vous pouvez la défaire également en
la_paffant de la méme maniére aux

autres endroits.

XXXIX.

Pl 13, Pour faire une Bourfe qui fera cou-

#ig.46.16€ par-tout, & dans laquelle néan-
moins on ne laiffera- pas de mettre de
Pargent. Il fint couper la moitié de ‘
eette Bourfe. CD par [a moitié come h‘
, ; me
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DES - FPEUX 73
me AB, puis coudre avec de bon
fil par E, faire paffer le fil par
FG, & reflortir en H, le faire enfui-
te rentrer par I, puis par K, del3
par L , & lattacher en M, revenir en
N, & de-la en O, vous continuerez
jufqu’en bas: apres vous recommence=
rez a coudre a P, de-la a la petite
traverfe F, que vous ferez rentrer par-
deflous 5 & reffortir en H , de-1a en R,
& vous continuerez: jufqu’en bas. Pour
lors tirant la Bourfe par les deux cde
tés CD, la cofiture fe fermera. Vous
coudrez un morceau comme ZY ,
fur le morceau ABCD, enfuite vous
prendrez un morceau de la grandeur
de la Bourfe, que vous coudrez 2
Pentour’, ayant foin de tourner les
fils en déhors. Votre Bourfe étant
prefque coufu€ & Pentour, vous la
retournerez en dedans, afin de ca=
cher les fils; lorfque: vous la voudrez
ouvrir , vous la prendrez en VX, &
vous tirerez des deux cOtés, & la cofls
ture s'ouvrira. Pour lors vous ponre
rez y mettre de- l'argent; mais pour
la fermer , vous naurez- quia tirer les
devx coOtés de la Bourfe, & elle fe
fermera , comme il a déja été dit.

D XL.
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X L.

Pl.x3. Le Sigillum Salomonis, oy Sceay
Fig.47. de Salomon , fe fait en prenant une
Regle de fix ou fept pouces de long,
& d’un pouce de large; on y fait
cing trous a égale diftance les nns des
autres. On paffe la corde en double
par le tron A, & les deux bouts par
la boucle F; puis on arréte Pun des
bouts par un nceud en B. Vous pren-
drez Pautre bout de la corde, & Ia
paflerez fimple par le trou C par der=
riére, enfuite vous ferez paffer par
derriére la corde G5 & la repaflerez
par le méme trou G, puis vous la-
repafierez dans la boucle G; yvous
ferez de méme aux antres trous. Vous
mettez les Anneaux H, 1, K, L ;dans

la corde en Penfilant.
- Pour changer les Anneaux de pla=
- ce, par exemple, I'Anneau I, & le
mettre en H, il faut tirer Ia corde My
& faire paffer -I’Anneau O , comme il
elt paflé dans la figure en M, O, en-
fuite tirer la corde double a Pendroit
marqué P; elle tirera les deux cordes
Q, R, & les fera paffer par le trou §.
Il fe fera deux houcles, comme il eft

mars
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| marqué en T': alors vous ferez paffer

votre Anneau V par ces deux bou-
cles, ou pafle la corde X, Pour lors
vous retirerez votre cord€ par le troun
S, & votre Anneau fe trouvera en H.,

XLI

On fait des Lunettes, ot on met
des petits bouts de pointes, qui font
tournés en hant A, & qui piquent le
nez lorfquon les veut retirer par-dels
fus le nez , mais qui ne piquent point s
lorfquon les retire par le bas. On fait
fortir les pointes le moins que Ion
peut, afin que l'on ne s’en appergoi=

ve point, -

XLIIL

Voici encore une Bourfe AB, qui
eft difficile a fermer & & ouvrir 5 elle
a la figure d’une efcarcelle : elle eft
compofée de deux morceaux de cuir.,
& de quelques courroyes ou laniéres.
Le morceau A eft beaucoup plus grand
que le morceau B, parce qu’il doit fe
rabattre fur les Anneaux C, D, E, F; Gy
que Pon fait paffer par les boutonniée
res H, I, K, L, M; ces mémes An<
hgaux €tant paflés par ces boutonnidres

' 2 f¢20]=

Pl. 14.

Fig.48.

Pl 14.
Fig.49.
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recoivent, comme on le voit dans la
Bourfe O, la laniére SN, qui a une
fente a fon extrémité N pour lufage
dont on parlera dans la fuite. On atta-
. che encore aux deux cotés de cette
Bourfe deux autres laniéres RQ , SP, au
bout defquelles font attachés deux An-
neaux PQ , la laniére RQ eft paffée dans
PAnneau P, qui peut couler le long de
RQ, fans pouvoir en étre dégagé.

Pour fermer cette Bourfe, la lanié-
re SN étant paffée dans les” Anneaux s
comme on Pa dit ci-deffus, il faut
faire couler PAnneau P jufqu’au bas
de la laniére RQ, en R, puis pren-
dre la pointe de la laniére N5 quel’on-
paffera dans PAnnean P. Enfuite .of
prendra Annean: Q. par la fente de
la laniére SN. Enfin on retirera la
boucle P, & l'on remettra les lanié-
res dans leur prémier état. Pour lors
la Bourfe fe trouvera fermée, comme
on le voif -en (O, . o .

Maintenant {i on veut ouvrir cette |
Bourfe 5 il faut faire paffer la pointe N
de la laniére SN par PAnneau P, puis
faire fortir par cette méme fente la
laniére RQ. Par ce moyen la Bourfe
fe trouvera ouverte, =
' XLIII,
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? XLIIL

Deviner toutes les Cartes dun Jeu -les
unes apres les autres.

Pour ‘deviner toutes les Cartes d'un
Jeu ‘les tries @pids les autress il -faut
d’abord en remarquer une, & ‘battre
les Cartes , enforte que celle quon a
remarqué fe trouve defliis ‘ou deflous.
Je fuppole quen ait refnarqué-le Roi
de Pique. ‘Enfiite il - faut “mettre- les
Cartes derriére fon dos, & annoncer
| gwon va tirer le Roi de Pigue. On tire
| effetivément le Roi de Pique, guoa
a remarqué, mais en le tirant on én
tire une feconde. que 'on cache. dans
Ta“main; & que Pon regarde en jet-
tant la premiére que j'ai fuppofe étre
le Roi ‘de Pique. Suppofé que 1a fe-
conde qu'on a regardée en jettant Ia
premiére foit une Dame de Geeur; on
annonce quon va tirer une Dame
de Ceeur 3 mais en la tirant, en-en
tire uhe troifiéme , quon regarde pen-
dant quon jette la” feconde, & ainfi
de fuite jufqua la derniére, '

Remarquez que pour fatre le Tour
adroitement il faut s’éloigner de denx
ou trgis pas.

D3 XLIV,
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XLIV.

- Faire trower trois Valets enfemble avee
une Dame 5 quoiqu’on ait mis un Vas

- det avec la Dame fur le Jeu, un Vas

fer deffousy & lautre dans le milieu
du Jeu.

- On 6te trois Valets & une Dame |
du Jeu, que Pon met fur la table; |

enfuite on dit, en montrant les trois
Valets : Mcflieurs  voild trois drbles
qui fe font bien divertis au Cabaret :

dpies avoir bien bil & bien mangé, ils |

s'entredemandent lun a Uautre s’ils ont de
Pargent, Il fe trouve que tous trois w'ont

as un fol. Comment faire? dit Pun d eux:
il faur demander encore du Vin a P Ho«
tefle » & tandis qulelle ira d la Cave,
nous nous enfuirons. Tous trois y cons

'- {c)ntent, appellent ’Harefle, qui eft la
~Dame quwon montre, & lenvoyent d |
la Cave. Pour cela vous renverfez la

Dame fur la table; aprés quoi vous

dites : Allons 5 il faur faire enfuir

nos trois Guillards. Vous en mettez un |

fur le Jeu, un deflous, & Pautre au

milieu. Notez qu’avant que vous faf- |

fiez le tour , il faut faire enforte que

= le |

!
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DEBFEUX 73
le quatriéme Valet fe trouve deflous ,
ou fur le Jeu de Cartes, L’Hotefle
étant de retour , & ne trouvant pas fes
trois Gaillards, fe met en état de cous
rir aprés. Faifons-la donc courir, dites«
vous; voyons [i elle pourra attraper nos
trois droles. Pour cela vous la met=
tez fur le Jeu. Aprés quoi vous don<
nez a couper a quelqu’un de la com-
pagnie. Il eft certain qu’en jettant les

‘Cartes les unes aprés les autres, on

trouvera trois Valeis aves ia Laine,
XLYV.

Deviner la Carte qu’on aura rouchee.

Il faut faire tirer une Carte du Jeu,
& la faire mettre fur la table, & re-
marquer quelque tache particuliére fur
cette Carte (cela eft facile, car il n’y
a pas une Carte qui n’ait une marque
particuliére. ) Vous dites enfuite quw’on
la mette dans'le Jeu, & qu'on batte
les Cartes. Quand elles font bien bate
tués , vous les prenez, & montrez la
Carte quon a touchée.

. D 4 XLV
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Trowver la Carte - que quelq’un.
- aura penfée, -

Il faut premiérement divifer ces
Cartes en cing ou fix tas, & faire
enforte qu'il n'y ait que cing ou fept
Cartes a chaque tas. Sccondement , il
faut demander en -montrant ces tas
—lesuns apres les autres, dang quel tas
eft la Carte quon a penfée, & en
méme tems compter combien il y a
de Cartes dans ce tas. Troifiémement,
il faut mettre ces tas les uns fur les
autres , enforte que celui o et Ia
Carte penfée foit deflus, Quatriéme-
ment 5 il faut encore faire autaft
de tas quil y avoit de Cartes dans
le tas oli étoit la Carte penfée, fans y
employer tout le Jeu, mais garder au-
tant de Cartes qu’il en faut pour en
mettre une fur chaque tas. Cinquié-
mement , il faut montrer les tas les
uns apres les autres , & demander une
feconde fois dans quel tas eft la Caz-
te penfde, elle fera précifément la pre-
miére du tas qwon vous indiquera,
| XLVII,

——
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XLVIL

Faire trouver daits un Qeuf la Carte
: qu'on a tirce,

Vous prenez un Jeu de Piquet tout
neuf : vous en faites tirer ube Carte
par quelqu'un, & vous la faites met-
tre deflous, mais vons la laiffez tom-

i ber dans votre Gibeciére en battant
les Cartes, Vous remarquez quelle
Carte c'eft dans la quatriéme haute on
dans la bafle ; Ceft-a-dire, fi c'eft la
: premiére , feconde , troifiéme ou quas
triéme , & vous montrez ‘celle qui kil
xépond daus Y'autre quatriéme, en de=
mandant fi C’ : - duppolans ,
par exemple, quwon ait tiré le Roi de
: Carreau, qui eft la feconde Carte de
la quatriéme haute ; il faut montrer le
neaf de Carreau, qui eft la feconde
Carte de la quatriéme baffe, & de=
mander fi c’eflt celle-I2; on vous ré-
pond que non,; & vous dites: Mon=
fieur s cherchez-la dont wvous - méme,
Pendant qu'ofi la cherche ,” une per=
fonne qui eft a Ta porte, & qui s’en-
tend avec'le Joueur , voyant quion a

S mon-
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montré le neuf de Carreau, qui eft Ia,
feconde de la quatriéme baffe, va:
mettre dans un ceuf le Roi de Carw
reau, qui eff la feconde de la quatrié-
me haute. Quand vous voyez que la,
perfonne a qui vous avez donné [e
Jeu eft lafle de chercher, & quielle.
vous. dit qu'elle n'eft pas dans le Jeu,
vous dites : Qu’on. apporte. un euf,

On apporte P'eeuf préparé.; vous le.

faites caffer, & on eft furpris. d’y troys.
ver Ia Carte que. Fon, a tirée,

XLVIIL,

Une. perfonne ayant: fait. trois 1as . dée-
- . % T % g™

viner les Cartes de deffus, ==

Ii faut- remarquer une Carte dans [e.
Jeu, que vous faites trouver deflis en.
battant.. Apres cela. vous. faites trois,
tas, fur Pun defquels fe trouve la:Cax-.
te: que vous.connoiffez. Il faut appel--
ler Ia, Carte que vous connoiffez I3,
premiére, & au. lien de la, prendre.,.
vous. en. prenez une- autre , que vous;

regardez', laquelle vous appellez en.
prenant celle du fecond tas ; enfin. vous: -

appellez, celle=ci: en prenant celle que: -
vous; .

A
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vous connoiffez d’abord. Ayant donc
en vottre main les trois Cartes , que
vous avez appellées , vous les fai-
tes voir felon Pordre que vous les
avez appellées.

XLIX.

Deviner tour dun coup une Carre que:
quelgwun aura penfée,

Aprés avoir fait tous les Tours de
Cartes qu'on veut faire, on peut faire
celui-ci le tout dernier. Vous dites =
Melfieurs, je vai deviner tour dun coup:
la Carte que vous aurez penfée. Pour
cela vous Prenez _un-Jeu de Cartes,
vous Pouvrez, afin quon: en penfe une.
Enfuite vous faites battre les Cartes «
qQuand on: vous les a rendués, vous
pouflez avec la pointe d’un cofiteau:
une Carte hors du Jeu; quand elle
et un peu fortie, veus dites qu’en la:
tire , que c'eft celle quen a penfée.
Mais vous donnez un. coup: du mane
che du cofiteau fur les doigts de ce-
i qui la tire; ce qui- fait rire la
compagnie, '

D6 L.
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De trois Cartes inconnués 5 deviner. celle
que chacune dzs trois Perfonnes
-~ aura prife. -

Il ne faut pas que le nombre des
points de chacune des trois Cartes,
qui-aura été prife , furpaffe 9.5 & alors
pour trouver ce nombre, dites a la
premiére Perfonne d’6ter 1 du -dou-
Ale.du rombre des points de fa Car-
-te; & qulaprés avoir multiplié le ref
fe par 55 elle ajofite aus produit le
-nombre des -points de l:} Carte's que
la feconde Perfonne aura prife. Aprés
cela faites ajofiter § 2 cette fomme
pour avoir une fecende fomme, &
-ayant fait oter 1 du double de cette
-feconde fomme, faites multipliar le
refte -par *5 , & ajoutez au " pre-
y,  -duit-le nombre des peints -de la Car-
: te, que la troifiéme Perfonne aura
prife. Enfin demandez la fomme , qui
vient de cette derniére addition; car
{i vous y ajoutez 5, vbus aurez une
autre- fomme. compofée de trois figu-
res, dont la premiére vers la gauche
fera le nombre des points de Ia Carte, -
: que
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que la premiére Perfonne aura prife ,
celle du milieu fera le nombre des
points de la Carte de la feconde Per-
fonne; & la derniére vers la droite
fera connoitre la Carte de la troifié-
me. Perfonne.

Comme fi le premier a pris un 3,
le fecond un 4, le. troifiéme un 7,
en oOtant I ~du.double 6 du hembre 3
des - points - de la Carte . du  prémier,
& en multiplant le refte § par 45 on
-8 25, auquel ajofitant 1e nombre 4 des
points_de la Carte :du fecond, ‘on-a
cette fomme 2.9, a laquelle i on zjofi-
te 5, on a cette {econde fomme 34,
-dont le double eft 68, d’ol 6tant &,
il refte 675 gui étant awliplid par 5,
donne 335 auquel ‘ajofitant le nom-
bre 7 des points de la Carte du trois.
fiémes & 5 de pliss on a cette «dere
niére fomme 347 ; dont les trois figu-
res reprélentent féparément les nome

< bres des points :de chague Carte,

Autrement,

Ayant dit au premier d’ajodter x
au double du nombre des points defa
Carte, faites multiplier la fomme par s,

& :
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& ajofiter au produit le nombre des:
points de la Carte du fecond; puis
ayant fait encore ajofiter 1 au double
de la fomme précédente , faites multi=
plier le tout par 5, & ajoliter au pro-
duit le nombre des points de la Car=
te du troifiéme. Aprés cela demandez
la fomme qui viendsa de cette der-
niére addition, d’ol vous éterez 5%,
pour avoir au refte un nembre , qui
fera compofé de trois figures, dont
ehacune repréfentera , comme aupara-
vant, le nombre des péints de chae
que Carte.

. Comme dansle méme exemple, en
ajolitant 1 au double 6 du nombre 3
des points de la Carte du premiers.
& en multipliant la fomme 7 par 5,
on a 35, auquel ajofitant le nombre 4
des points de la Carte du fecond, on
a 39, dont le double eft 78, auquel
ajofitant 1 & multipliant la fomme 79
par 5, on a 365, auquel ajofitant le.
nombre 7 des points de Ia. Carte du
troifiéme, on'a 402, d’oli 6tant 55,
il refte 347 , dont les trois figures re=
préfentent en’ particulier le nombre. des.
points de chaque Carte, |

LE
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LI.

Deviner entre vl teurs-Cartes, celle que:
P, ;
quelqu’un aurg penje.

Ayant pris & volonté dans un Jeu:
de cartes, un certain nombre de Care
tes, montrez les par ordre fur une ta~
ble a celui qui en- veut penfer une,
Commencez par celle de deflous 5 &
mettez les proprement I'une fur Pau-
tre 5 puis dites-lui: de fe fouvenir du.
nombre , qui exprime la quantiéme. s
quil aura penfée ; favoir , de I >
sil a penf€ la premiére ; de 2, il a
penlé la feconde; de 33.8’ila penté la
troifiéme &c. Mais en méme tems
€omptez fecrettement celles que vous
montrez , dont le nombre fera., par-
exemple, 12; & féparez - les adroj-
tement du refte du Jeu Aores cela
mettez ces Cartes, dont vous fcavez
le nombre, dans une fituation contrai=
re, en commencant a mettre fur le.
refte du Jeu la; Carte, qui aura été
mife la premiére fur la table, & en
finiffant par celle qui aura ét€ mone
twée la dexniére; enfin ayant demam}é

g&:
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le nombre de la Carte penfée, que
nous fuppoferons étre la quatriéme ,
remettez a découvert vos Cartes fur
la table Pune aprés Pautre, en com-
mengant par celle de deffus = a lzquelle
vous attribuerez le nombre 4 de la
Carte penfée, en comptant 5 fur la
feconde Carte fuivante , & pareillement
6 fur la troifiéme Carte plus bafle, &
ainfi de  fuie, jufqua ce que vous
foyez parvenu au nombre 12 des Car-
tes , ‘que vous aviez priles au com-
mencement ; car la Carte fur laquelle
tombera ce nombre 12, fera celle
qui aura €t€ penfée.

R T—

Pluficurs Cartes érant difpofées égale=

" ment en trois rangss deviner celle
que quelgwun aura penfe,

Il eft ¢vident, que le nombre des
Cartes doit étre divifible par 3, afin
‘quon en puifle faife trois rargs égau,
Sappofant don¢ ; qu’il y aits par exein-
ple 36 Cartess dont chaque rang én
‘comprendra par Conféquenit 12, dea
mandez en qiiel rang ¢ft la Garte qu'on
= aura
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aura penfé, & ayant ramaffé ‘toutes
les Cartes, en forte que le rang ol
fera la carte penfée foit entre les deux
autres rangs; difpofez de nouveau ces
36 Cartes en trois- rangs égaux, en
mettant la premiére au premier rang,
la feconde au fecond , la troifiéme au
troifiéme , puis la quatriéme au premier
rang , & ‘pareillement 'la foivante au
fecond rang 5 en continuant ainfi, juf=
quwa-ce que toutes les Cartes foient
rangées. Aprés qiol vois ‘demanderez
encore dans' quel rang eft la Carte
penfée ; & ayant ramaflé ‘de nouveau
toutes les Cartes , enforte que le rang
ol fera la Carte penfée s foit.aufli en-
tre-les detx-autres+ vous Tercz ; coms.
me auparavant , trois rangs égaux des
mémes Cartes. Ayant enfin demandé
dans quel rang eft la Carte penfée,
vous connoitrez aifément cetté Cartes
parce qu'elle fe trouvera au milien de
fon raug; fcaveir, dans cet exem~
ple 5 la fixiéme. Ou bien pour mieux
cacher lartifice, elle fe trouvera au
milien de toutes les Cartes, ou la dix-
huitiéme , lorfqu'on les aura ramafiées
comme auparavant 3 mais il faut fai-
re en forte que le rang, ou fera la

Carte
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Carte penfée, foit toujours entre les
deux autres,

LIIIL

'.Plujieur& Cartes éiant difpofées en di-
vers rangs o deviner celle que
quelqu’un aura penfe,

On prend ordinairement quinze Car-
~tes, que I'on difpofe en trois rangs,
de maniére qu’il y en ait cinqg en
chaque rang. 1°. Les Cartes étant ainfi
rangées, & ayant demandé a celui
qui en aura penfé une, en quel rang
elle fe trouve ; ramaffez chaque rang,
& affemblez ~tes en mettant dans le
milieu celui ot fe trouvera la Carte
penfée. 2°. Dilpofez encore toutes les
Cartes en trois rangs, mettant la pre-
micre, c’eft-a-dire, celle de deflus, au
premier rang, la fuivante au fecond
rang, la troifiéme au troifiéme rang ,
la quatriéme au premier rang, la cine
quiéme au fecond rang, & les autres
de la méme maniére, jufqu'a ce qu'el-
les foient toutes rangées, Puis ayant
encore demandé en quel rang eft la
Carte penfée , vous ramaflerez » com-
me auparavant, chaque rang, & les
%, : raITemp_
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raffemblerez , en mettant au milien ce-
lui-ot fe trouve la Carte penfée. 3°.
Vous rangerez encore les. Cartes de
la méme maniére qu’on vient de faire,
& ayant demandé en quel rang fe
trouve la Carte penfée, vous ferez
afluré, quelle fera la troifiéme de ce
méme rang. 4°, Ayant reconnu la
Carte penfée , vous pouvez ramafler
les rangs, en mettant encore au mi=
lieu celui ol eft Ia Carte penfée; pour
lors elle fe trouvera au milieu des quin<
ze Cartes : & de quelque c6té que Pon
. commence a compter, elle fe trouves
ra la huitiéme, On peut auffi, aprés
_avoir reconnu la Carte penfée, méler
les Cartes 5 & montrer la Carte pen=
fée , en les découvrant Pune aprés
Vautre, :

LIV.
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LIV.

Ouinze Chrétiens &' quinze Turcs [e
“trouvent fur Mer dans un méme vaif-
Jeaus il furvient unefurieufe temnpére.
Apres ayoir jetté dans Ueau toutes les
marchandifes, le Pilote dit , qu'il eft
encore neceffaire dy jetter la moitie

~~des Perfonnes. 11 les fait ranger dz

fuite, & en comptant. de neuf en neuf,

il jette chaque neuvieme dans la mer,

en recommengant a compter le premier

du rang , lorfque le rang eft fini: il fe
trouve , qulapres avoir jetté quinze

Pérfonnes’; les quinze Chretiens font
reftes. Commens a-t-il difpof¢ les tren=
tes Perfonnes pour Jauver les Chretiens,

La difpofition de ces trente Perfon-
nes fe tirera de ces deux vers fuivans.

Mort 5 tu ne failliras pas,
En me*livrant le trepas.

1l fuffit de faire attention aux voyel-
les A, E, 1, O, U, qui fe trouvent
dans les fyllabes des mots, qui com-
pofent ces deux vexs. On doit fuppo-
S fer
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fer, que A vaut 1, Evaut 2,1 vaut 3,
O vaut 4, & U vaut 5. On commen-
cera a ranger des Chrétiens & des
Turcs, jufqua ce quon ait range les
trente Perfonnes. Cela étant fuppof€,
PO, qui eft dans la premicre fyllabe
[ mort] fait- connoitre, qu’on doit ran-
ger d’abord quatre Chrétiens ; PU , qui
eft dans la feconde fyllabe [tz] mon-
tre, qulon doit ranger enfuite cinq
Turcs 3 'E qui eft dans la troifiéme
fyllabe [ne ] fait voir, quon doit dif=
pofer deux Chrétiens; ’'A, de la qua-
trime {yllabe [ fail 1 montre, quon
doit mettre enfuite un Turc; PI, de
la_cinguiéme fyllabe fait connoitre,
quon doit ranger trois—Chrétiens, &
ainfi des autres , en appliquant les
voyelles de chaque fyllabe au nom-
bre qu'on leur a attribué.

Remarque.

Au lieu des deux Vers Francois rap«
portés ci-deflus, on peut employerce
Vers Latin, ou l'on trouve les mémes
voyelles dans le méme ordre.

Populeam virgam mater Regina ferebat,

LY,
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LV.

Trois chofes ayant éé difbribuces fecrete
tement a trois Perfonnes 5 deviner
celle que chacun aura pris.

Que ces trois chofes foient une Ba-
gue, un Ecu, & un Gant; vous vous
reprefenterez la Bague par la lettre A,
PEcu par E, & le Gant par I. Que
les trois Perfonnes foient Pierre, Si-
mon, & Thomas; vous les regarde-
rez daps leur place tellement rangés,
que T'un, comme Pierre,.
mier , Simon le fecond,
troifiéme, Ayant fait ces difpofitions
en vous-méme , vous prendrez vingts
quatre Jettons, dont vous donnerez
un a Pierre , deux & Simon, & trois
a Thomas; vous laifferez les dix-huit.
autres fur la table : enfuite vous vous
retirerez_de la Compagnie, afin que
les trois Perfonnes fe diftribuent les
trois chofes propofées, fans que vous
le voyiez. Cette diftribution étant fai-
te , vous direz , que celui qui a pris
la Bague, prenne, des dix-huit Jet=
tons qui font reftés, autant de Jet-
e : tong
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tons que vous Iui en avez donné :
que celui qui a pris PEcu, prenne,
des Jettons reftés, deux fois autant
que vous lui en avez donné : en-
fin que celui qui a pris le Gant ,
prenne fur le refte des Jettons, qua-
tre fois autant de Jettons que vous
lui en avez donné, ( Dans notre fup-
pofition Pierre en aura pris un , Simon
quatre 5 & Thomas douze; par con-
féquent il ne fera refté quun Jetton
fur la table,) Cela étant fait, vous
reviendrez, & vous connoitrez par ce
qui fera refté de Jettons, la chofe que
chacun aura pris, en faifant ufage de
ces Vers Francois,

I e e Bl e
Par fer Céfar jadis devint grand Prince.

Pour pouvoir fe fervir des mots de
ce Vers, il faut fCavoir , qwil ne peut
refter quun Jetton, ou 2, 0u 3, ou §,
oué, ou7, & jamais 43 il faut de
plus faire attention, que chaque fylla-
be contient une des voyelles, que nous
avons dit repréfenter les trois chofes
propofées : enfin il faut confiderer ce
Vers, comme n'étant compofé que de

fept

N 5y et AT A e SO,

o~
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fept mots, & que la premiére fyllabe.

de chaque mot repréfente la premiére

Perfonne , qui eft Pierre, & la fecon-
de fyllabe reprélente la feconde Per-

fonne, qui eft Simon. Cela bien con=
¢l ¢'il ne refte quun Jetton, comme:

dans, notre fuppofition , vous vous fer-
virez du premier mot , on plutdt des

deux: premleres fyllabes » Par fer , dont,

la-premiére, qui contient A, fait voir,
que la premiére Perfonne , ou Pierre ,
a la Bague repréfentée par A, & la
feconde {yllabe , qui contient E , mon-
tre que la feconde Perfonne , ou Simon
a IEcu; repréfenté par b d’ou vous
conclurez facilement
Perfonne , ou Tlomas, a le (mnt
Sl reftoit deux Jettons, vous con=-
fulteriez le {econd mot Céfar » dont Ia
premicre fyliabe , qui contient E, fe-
roit connoitre, que la ‘premiére Per-
fonne auroit I'Ecu. reprélenté par E ,

& la feconde fy!labe , qui” contient A5 -

montreroit, que la. feconde Perlonne

auroit la Bague reprélentée par A,
d’ou il feroit aifé de conclure , que la-

troifiéme: Perfonne auroit le Ga*zt En
un -mot felon le nombre des Jettons
gul reﬁeront 3. YOUS | .employerez- lg

mot

-

¥
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mot du Vers, qui fera marqué du
méme nombre,

LVI.

Faire qu'un Pain faute en cuifant dans
un four,

Lorfqu'on fera prét denfourner le
Pain , mettez dans la pite une coquil-
le de noix remplie de fouphre vif, de
Salpétre , & de Vif-argent, & fi hien
fermée, que rien men puiffe fortir;
alors vous aurez le plaifir de voir {au-
ter ce Pain dansle four, auffi-tot qu’il
fentira la chaleyr.

Ceft auffi par le moyen du vifiar«
gent, quon met dans une Pomme
chaude , que Pon fait courir Ia Poms.
me ca & 1A fur une table; ce qui
donne du plaifir 3 voir , & de I'admix
ration & ceux qui ne favent pas l'ar=
tifice,

VIt

Trouyer le nombre que guelgi’un aura
PERYE s Juns lui vien demander.

Faites ajofiter au nombre penfé fa
moitie , il {eft pair, ou fa plus grane
) de
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de moitié, ¢l eft impair , pour avoir °
une premiére fomme. Faites auffi ajod-
ter a cette fomme fa moitié, ou fa
plus grande moitié,.felon quelle au-
ra un nombre pair, ou impair, pour
avoir une feconde fomme , dont vous
ferez oter le double du nombre pen-
1¢; enfuite faites prendre la.moitié du
refte, ou fa plus petite moitié ; au cas
que ce refte foit un nombre impair ,
continuez a faire. prendre la moiti€
de la moitié¢, jufqwa ce qu’on vien-
ne_a Punité. Cela étant fait , remar-
quez combien de. foudivifions, on aura
faites; & pour la premiére divifion
retenez 2, pour la feconde 4, pour
fa troifitme 8, & ainfi des autres en
proportion double. Obfervez , qu'il faut
ajofiter 1 pour chaque fois que . vous
aurez pris la plus- petite moiti¢ , par-
¢e qu'en prenant cette plus petite moi-
tié's it refte toujours 1, & quil faut
{feulement retenir T , lorfqu’on raura
pfi faire aucune foudivifion; car ainfi
vous aurez le nombre dont on a pris
les” moitiés des moitids, & alors le
quadruple de ce nombre fera le nom-
bre penfé, au cas quil nait point fal-
Tu prendre au commencement la plus
I o ¥ gran-

L
A
B |
Rl ‘

o et —
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grande moiti¢ , ce qui- arrivera feule-
ment lorfque  le nombre- penfé fera
pairement ‘pair s ou divifible par 43
autrement on Otera 3 de ce quadru=
ple, fi-a la premiére“divifion Fon a
pris ‘la plus grande moitié," ou bien
fenlement 2, i & Ia feconde divifion
on a pris [a plus grande moitié , ou
bienenfin' §°y fi‘a chacurne des deux
divifions on a pris la plus grande moi-
ti€, & alors“le ‘refte fera le nom-
bre penfé.

Comme fi Ton a penfé 4, en Iuf
ajofitant fa ‘moitié¢ 2, on 2 6, auquel
fi Pon ajoute pareillement fa moitié 33
on a 9, dou otant le double '8 du
nombre penfé 4, il refte 1, dont on
ne fauroit prendre la’ moitié, parce
quon eft parvenu & unité; ceft pours
quoi on retiendra T, dont le quadru«
ple 4 eft’le nombre penfd.

51 Ton apenfé 5, en lui ajofitant &
plus grande’ moiti€’; ;on'a g, auquel
fi on ajofite’ fa moitié 4, on a T
d'oli Stant le double 1o du nombre
penfé 5, il refter2, donf la moitié
eft T5 & comme Fon ne fauroit plas
prendre Ia moitié , ‘parce quon eft par-
veny a Panité’, on retiendra 2, y‘parce
e E 2 quil
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qwil y a une foudivifion. Si de 8, qua-.
druple de ce nombre retenu 2, on
Ote 3, parce que dans la premiére
divifion on a pris la plus grande moi=
tié, le refte 5 eft le nombre penfs.
_Si le nombre penfé eft 6, en lui
ajofitant fa moitié 3, on a 9, auguel
{i on ajofite fa plus grande moitié 5,
on a 14, d’ou 6tant le double 12 du
nombre penfé 6, il refte. 2, dont la
moiti¢ eft 1: comme lon ne {gauroit
plus prendre la moitié, parce qu'on
eft parvenu a l'unité, on retiendra 2,
parce quil y a une foudivifion, di de
8:quadruple de ce nmombre retenu 2,
on oOte 2, parce que dans la feconde
divifion Pon a pris la plus grande mei-
tié, le refte 6 eft le nombre pente.

Si P’on a penlé 7, en lui ajotitant
fa plus grande moitié 4, on a LI,
auquel fi Pon ajofite pareillement fa plus
grande moitié 6, on a 175 d’oii 4tant
le double 14 du nembre penfé 7, il
refte 3, dont la plus petite moitié eft
¥, & comme lon ne fcauroit plus -
prendre. la moitié , parce quon eft-
parvenu a l'unité,-on retiendra 2 , aus
quel on ajofitera I » parce qu'on a pris.
la plus petite -moiti¢ 3 ainfion auxz 3.

‘ i ont
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dont le quadruple eft ‘12, duquel
otant 5 , parce que dans la premiére
& dans la feconde divifion T'on a pris
la plus' grande moitié 5 le refte 7 eft:
le nombre penfé. Ainfi des autres.

LVIIL

Une perfonne tenant dans uine main un
certain nombre pair ‘de Pifloles , &7

“un “nombre impaiy en lautre main 5
deviner en quelle main et le nom-
bre pair, |

Faites mmltiplier le nombre de Ia
main droite par un nombre pair tei
qu’il vous plaira , comme par 2, & le
nombre de la ‘main gauche par un noms-
bre impair , auffi tel qu'il vous plaira,
comme par 35 puis ayant fait ajotter
enfemble les deux produits, faites pren-
dre la moitié de leur fomme. Si cette
moitié eftjufte , enforte que la fom~
me foit un nombre pair, vous connoi-
trez que le nombre de la main droi-
te, qui a été multiplié: par un nombre
pair , eft impair, & par conféquent que
celni ‘de la main gauche, qui a été
myltiplié par un nombre impaif , eft.

E 3 pair,
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pair. Il arrivera tout le contraire 4 lorf=,
que la moitié dela fomme- ne .fera pas
jufte , ceft-a-dire » quand cette-fom-.
me fera ‘un nombre dmpair s car dans’ |
ce cas-le nonmibre de la main droite 5
qui a été multiplié par un nombre pair,
fera pair , & céloi de la main gau-
che, qui a été multiplié par un nom-
bre impair , fera aufll impair.

Comme fi dans la main droite il y
a 9 piftoles, & 8 en la gauche, en
multipliant le nombre 9 de la droite
par 2, & le nombre 8 de la gauche
par 3, & ajofitant enfemble les deux
produits 18, 24, on awa la fomme
42, qui €tant un nombre ‘pair , fait
eonnontre, que le nombre impair 9 s
qui a éé multiplié par le nombre pair:
2.5 eft en la main droite , & par con-
{féquent le nembre pair 8 dans la
gauche

“Mais fi dans la main droite. il ¥ &
1o Piftoles, & 7 en la gauche , en
multipliant le nombre 10 de Ia droite
par 25 & le nombre 7 de'la gauche
par 35 & en - ajoftant enlemble les
deux produits 20, 21, on-aura leur
fomme 41, laquelle étant un nombre
impair, fait connoitre ; que le:npmbre

pair

L
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pair 10, qui a éé multiplié par le
nombre pair 2, eft en la main droite,
& par conféquent le nombre impair 7

dans la main gauche. Ceft par le-

méme Dprincipe .qu’on peut refoudre
ce qui fhit, P e

LIX.

Une  Perfonne. tenant{une picce d’or
dans une main &' une picce d’argent
en lautre, trouver. en quelle main
¢fi la picce dor , &' en quelle main
¢ft la picce dargent. =

Apres avoir dit , qwon donmne fe-
crettement & T'or. une certaine valéur 5
qui foit un nombre. pair , comme 8,
& a largent une certaine valeur, qui
foit un pombre .impair, comme 5,
faites multiplier le nombre de la main
droite par un nombre pair quelcon-

que , comme par 2, & le nombrs
de la 'main gauche par un nombre

Jmpair quelconque, comme par 3.
Puis ayant fait ajofiter enfemble Ics
deux produits, demandez fi leut fom-
me eft un nombre pair, ou impair.
Vous faurez que le nombre eft pair,

E 4 en
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en ' demandant i on' peut prendre Iy

moiti¢ 'y & quil ‘eft"impair , fi on vous

répond qu'on ‘n’en ‘peit pas prendre
la moitié. Si cette fomme eft un nom- "

bre impair, lor fera dans Ia main
droite, & Plargent dans la gauche ,
& tout au contraire fi elle et un
nombre pair, lor fera dans la main
gauche , & largent en Ia droite.

LX. _
“Du Jeut admirable de IAnnean,

Ce jeu fe peut pratiquer agréable-
ment ‘dans une com )
de plufieurs Perfonnes , dont le nom-
bre ne doit cependant pas excéder
celui de 9,.afin dy pouvoir réuflic
plus aifément, :

On fera valoir 1 la premiére Per-
fonne, 2 la feconde, 3 la troifiéme 5.
& amnfi de fuite. On “prendra pour
premicre Perfonne celle qui eft le plus
a main gauche; pour la {econde, celle
qui eft aprés; pour la troifiéme celle
qui eft enfiite, & ainfi des autres,
On doit en faire de méme pour les
doigts des deux mains, c'eft-3-dire,

' qu’on

agnie_compofée
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quon doit compter pour premier doigt -
Ie petit doigt de la main droite, &.
pour le dixiéme le petit doigt de Ia
main gauche. Enfin on diftinguera par
ordre les trois jointures de chague
doigt , en commengant par celle qui
eft la plus pres de Pextrémité du doigt.
Cela €tant imaginé , faites mettre &
Iune de ces Perfonnes, par exemple
a la feptiéme, un Anneau. Il s’agit de
deviner la Perfonne, de dire en quelle
main, en quel doigt, & en quelle join=
ture fe trouve cet anneau, Voici com-
ment il faut s’y prendre,

Dites que’ Pon .double le nombre ,
qui convient a la Perfonne qui a
Fanneau, & gue on ajofite. 5. 2 ce:
double 3 dites enfuite qu’on multiplie le-
tout par 5, & que Pon ajoiite 3 ce:
produit le nombre qui convient au
doigt : cela étant fait, dites encore ,
que Pon multiplie cette fomme par 10,
& que Pon ajofite au produit le nom-
bre 5 qui-convient a la jeinture, o
eft la bague. Demandez enfin Ia fom-
me de ces:nombres... . . -

.51 vous étez fecrettement de cette:
fomme le nombre 250, le refte exprie’
mera par les centaines le nembre de

E s la
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Ia- Perfohne qui a la bague, par les
dixaines la quantité - des doigts, &
par les unités la jointure du doigt.

. Bxemple,,

Je fuppofe, comme je Pai dit, que:
da feptiéme Perfonne ait la bague ay,
neuviéme doigt , ceft-a-dire au doigt.
annulaire de la main gauche, & a la
deuxiéme jointure de ce doigt. Faites,
doubler 7, le double fera 14 , auguel
vous ferez ajofiter 5, la: fomme fera:
19 : faites multiplier ces 19. par 5 ,,
le -produit fera 95, auxquels faifant
ajouter le nombre 9, g ‘convient aw;

doigt , il viendra 104« faites multiplier

ce nombre IO4 par IO, On aura pout:
produit 1040 , auxquels faifant ajods:
ter 2, qui convient a la jointure , la;
fomme fera 10423 vous demanderez
cette fomme, & quand: vous la faurez,
vous -en oterez: fecrettement 250, il
reftera 792, dont le 7 exprimera la
{eptiéme Perfonne, quia la bague; le ¢.
marquera, que ¢’elt au neuviéme doigt 3:
& le 2 fera voir que. Ceft & la. deuxié=.
me jointuces,

Remar=
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Remarque,

$il y avoit un zero au fang des
dixaines , ce feroit une marque que
I’anneau fe trouveroit au dixiéme doigt:
alors il faudroit Oter ¥ du ‘rombre
des centaines , & le refte marqueroit
le nombre qui convient a la Perfon~
ne qui auroit I'anneau,

LXI.

Apres avoir diffribué un Jen emier de
Cartes a une Compagnie nombreufe
quelconque 5 deviner la Carte dup
¢hacun en’ particulier. - -

Ce Jeu eft un des plus beaux que
Pon puifle faire en compagnie » & ce
qui le rend encore plus furprenant j
celt que la regle, quifert pour faire’
celui-ci, fert aufli pour en faire plu-
fileurs autres, qui quoique les mémes

dans le fond , ne laiffent pourtant pas.

de paroitre tous différens.

Pour faire ce Jeu, il faut aupara-
vant difpofer les Cartes par ordre , en
obfervant exactemént de commencer
| E 6 par
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par un Pique, enfuite un Treffle,
gms un Coeur, & enfin un Carreau, de
a maniére fuivante :

0" 2,9

f As de Pique - fAs de Treffle
Roide quue Roi de T'reffle
Cing de Freffle | Cing de Ceeur
Dame de Ceeur ' Dame de Carreau
j Quatre de Carrean | Quatre de Pique
Valet de quue < Valet de T refﬂe '

l § Trois de Trefle | T rois de Ceeur

1 Sept de Ceeur ISept de Carreaw

1§ Deux de Carrean ’ Deux de Pique

151X de quue . Six de Treffle.

| e .;Q Bt S on ,49,.‘

r As de Ceeur- f' As d= Carreaw
Roi de Ceeur Roide Carreau

“€ing de Carreau. | Cing de Pique

¢ Dame de Pique- . Dame de Treffle
.l Quatre de Treffle } Quatre de Ceeur

Valet de Cogur { Valet de Carreau

Trois de Carrean | Trois de Pique
!Sept de Pique l Sept de Treffle
;Deux de I‘xcfﬁe | Deux-de Coeur

Slx de Ceeur: LSIX de Carrean

Les Cartes étant ainfi difpofées , vom
Ees Jeax principanx. que Pon peut faire,
10, Apres;
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~1°. Apres avoir fait femblant de
déméler le Jen de Cartes, & apres
Pavoir fait couper plufieurs fois, (ca
qui ne dérange en rien l'ordre des
Cartes ) diftribuez-les Pune aprés Page
tre a un chacun de la Compaguie ,
ayant foin de vous referver, ou du
moins de voir adroitement la derniére
Carte , foit celle qui eft tout-a-fait
-au fond du Jen. Cela étant exécuté,
il eft ai€ de favoir la Carte que le.
premier de la Compagnie aura entre.
les mains; car, par exemple, fi la
Carte qui eft la derniére du Jeu, eft
un Roi de Ceeur; il eft évident, que,
le premier de la Compagnie a le cing;
de Carreau; le fecond a la Dame de.
Pique ; le troifiéme a le quatre de
Treffle, & ainfi de fuite P'on devine
les Cartes dun chacun, felon Pordre
marqué ci-devant, que on. doit tofi-
jours avoir préfent dans la mémoire,

- Remarquez qu'il eft a propos d'avoir
tofijours deux Jeux de Cartes. preparés
de la méme fagon ,. afin que fi quelquun
de la Compagnie étoit affez mal avifé,
que de vouloir vifiter, & méler le
premier Jeu dent vous voudriez vous
frxvir s vous puiffiez auff-t6t lui fubs

ftituex
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ftituer le fecond, que vous vous-trou-
veriez avoir; ce qui doit {& faire
adoitement ,, de peur qu'on ne Sen
appergoive. -

2.2, Les Cartes difpofées, comme je
viens de le dire, voici un autre Jew
que vous pourrez faire. Vous préfen-
tez 3 choifir une Carte quelconque fur
tout le Jeu, & lorfqu'on I'a tirée du
Jeu, vous tournez adroitement de vo=
tre coté le tas de Cartes fupérieur ala
Carte que vous avez fait choifir, &
vous obfervez la Carte qui s’y trouve
la derniére ; car elle vous indiquera
celle qui fuit , c’eft-a-dire celle que
Pon aura tirée du-jeu. Par exemple 5
fi la derniére Carte du tas fupérieur
a celle quon a'tirée, eft le deux de
Carreau , elle vous mndiquera que celle
qui fuit eft le fix de Pique, & par
conféquent vous devinerez furement ,
que Fon a tiré du Jen le fix de Pique:
& amnfi des autres. =

3°. Le Jeu de Cartes étant arrangé
comme ci-deffus, deforte que la pre=-
miére Carte foit PAs de Pique, & la.
derniére du Jeu foit le fix de Carreaus.
difpoféz les Cartes en dix tas, en coms-
mencant le premier tas par I'As de
e A Pigue
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Pigue, le fecond par_le Roi de Pique,.
le troifiéme par le cing de Treffle ,.
& ainfi de fuite jufqu’ay dixiéme 3 apres,
quol vous recommencerez le premier
tas par PAs'de Treffle ‘&c. comme
la: premiére fois. Fout leJeu ayant
été ainfi diftribué en dix tas , dont:
chacun fera compofé de quatre Cartes ,.
vous ferez trouver - enfemble” toutes.
les-Cartes ‘du- méme: point. i

4°. Vous pouvez -mettre- dans Ia
poche de quelqwun votre Jeuw de
Cartes dilpofé felon la méme regle 5
& vous nommerez par ayance la
Carte que’ vous “aller tirer fans la
Voir ; par ce moyen vous les devi-
nerez. toutes. Lune -aprés “Pautrey de
forte “qu'il paroitra, que vous les con-
noiffiez feulement ay rack, Je tais un.
grand nombre d'autres Jeux, qui peus
vent fe faire par le fecours -de la
méme régle, parce que Pintelligence
du LeGeur, & Pexpérience en. feront:
aflez aifément naitre [idée,
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LXIIL

Ayant difpof¢ un Feu entier de Cartes
en deux tas, €9 apres avoir fait tirer
une Curte de chaque tas, dewiner
d’abord la premicre que Lon a tirées,
en jettant [implement un coup deil.
Jur la moitié du Jeu; & trouver
Pautre avec la pointe d'une baguette s
ayant les yeux bandes.

Ayez foin de difpofer les Cartes en
deux tas, dans Pun defquels vous ral=
gembler-ez teus les nombres paillls » &

ans l'autre tous les impairs. Le tas
des non,bfes%aifs %Sg;:e era A, &
celui des impairs B. Réuniflez enfuite
les deux tas, defquels chacun fera
compofé de 20 Cartes; réuniflez-les,.
dis-je » afin que ne formans quun feak
& méme Jen , la Compagnie ne puifle
foupconner aucun préparatif. Comptez
enfuite fur la table les vingt premié=
res Cartes , que vous donnez a battre
a quelqu'un de la Compagnie, & vous
en faites de m€me des vingt dernié=
ges, Cela étant " fait vous prenez le
%as A dans votre main droite, & le B

| : dans
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dans la- gauche, & vaus faites tirer
du tas A une Carte ag hazard, par la
Perfonne qui eft 3 votre droite, &
du B-faites eén tirer auffi une par Ja
Perfonne qui eft 3 yotre gauche; &
ayant prié chacune de ces Perfonnes
de voir fa Carte, vous. avez foin,
pendant quelle Ia regarde, de gliffer
adroitement le tas A dans votre main
gauche ; & Ie tas B dans la droite , &
vous donnez le pacquet B de Ia draite
a la Perfonne qui eft 2 la droite, afin
quelle confonde Ia Carte quelle a tirde,
avec les autres; & wvous en faites de
méme vers la Perfonne quieft A la
gauche , en faifant mettre fa Carte
dans le pacquet ~de Cartes A. Cela
étant exécuté , il vous fuffit de jetter
les yeux fur le pacquet A pour cone
noitre Ia Carte que Ia Perfonne & gaus=
che aura tirée; car A n'étant come
pofé que de nombres pairs, il fera
aifé d'y_reconnoitre . tout. d’abord. Ia
Carte tirée de B par la Perfonne &
gauche , qui par conféquent doit étre
un nombre impair. L’ayant ainfi re=
connue, vous la placez la neuviéme
ou dixiéme parmi les autres, & vous -
ordonnez quwelle fe trouve au ﬁ:ﬂ-‘

&
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dit numero ou vous laurez . voulu
placer.

Par la ‘méme raifon vous pouvez
aufli- t6t ‘connoitre la Carte qui a
été tirée de A & placée dans B par
la Perfonne 'qui fe trouve a votre
droite. Apreés Pavoir connu€, vous la
placez la detniére, ou Pavant-derniére
du Jeu de Cartes, & vous étant fait
bander les yeux avec un mouchoir,
Clorfqu’on vous bande les yeux , faites
enforte, quiil refte un petit paflage a
la lumiére, de fagon que vous puif-
fiez tant foit pen voir tout le long
de votre nez) wvous demandez quwen’

vous remette ‘le Jen—entre-les-mains ;

car vous faites femblant -de ne pas
voir ol il eft; & lorfquon vous I'a
remis , vous le jettez negligemment
fur la table, de forte que les Cartes'

puiffent ‘s’éparpiller; mais cependant
_vous ne perdez jamais de vi€ la Car-

te que vous voulez trouver. Ayant
feint de chercher long-tems la fufdite
Carte avec le petit baton de Jacob,
vous la fixez enfin, & avant que de la’
découvrir vous demandez quelle eft
la Carte ‘qui a“été tirde du Jeu, &

- lorfgu’on Fa nommée, dites qu’on re-

garde:

\
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garde celle qui-eft fous le-bout de la
baguette, car relle doit ‘étre 'la méme:
Alors .on'voit que :Ceft ‘réellement Ja
méme cdrte ;' & Pon ne peut pascom-
prendre commernts rlessyeux. handés 4
vous ~avez pu rdécouvrir -une Carte;;
qui paroiffoit i difficile & trouver.

o SBEX I,

Ayane fait diftribuer un jeu de Piquer
en trois pacquets 4 ‘wotre abfence.,
deviner la. valeur des Cartes -qui
Jont tout-a-fait defJous,

Prenez un Jen dﬂ_{icggusgt,.dont;l;s

figures valent dix points=Faites battre
le Jeu ; enfuite faités en compofer trois
differens pacquets, defquels chacun
ne contiendra que quinze - points, en
donpant & la premiére Carte par laquel=
le on commence le pacquet, en Iui
donnant s dis-je; “fa valeur-naturelle ,
& en continuant d’ajofiter -a la valeur
de cette premiére Carte autant d’aue
tres Cartes qu'il faut-encore d’unités
pour accomplir le nombre de quinze:
ce qui doit exaCtement s’obferver dans.
tous les trois pacquets. Cela ét?qt \

alt
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fait a votre abfence, revenez dansla
Compagnie, & faites vous remettre
les Cartes reftantes 5 qui nont pas été
employées pour completter les - trois:
pacquets, & au nombre de ces Car-
tes reftantes ajodtez 17, La fomme
totale vous dévoilera au juﬁe la va-
leur des trois Cartes qui font fous
chaque pacquet. -En voici un exemple.

Suppofez que la premiére - Carte
qui fe prefente pour étre placée def=
fous le premier pacquet, foit une figu-
res alors' je compte dix, au’xq'uels
Jajoite cing autres Cartes, quin ‘ayant
thacune que la valeur de Punité, & -
~¢tant ajol an nombre 10-de la
figure , feront 15.

Si la Carte qui fe prefente pour
commencer-le fecond pacquet , €toit
un fept , je commencerois par comp-
ter 7, auquel il me faudroit ajofiter
encore huit unitéss c’eft-a-dire, huit
autres Cartes pour faire 15 ; car com-
jePai dit plos haut, chaque Carte ,
cxcepte la premiére , ne vaiit que Pu-
nité, 1l faut en faire de méme A pro-
portion pour le troifiéme pacquet.

Si apres que fes trois pacquets font
ﬁtts, refte ; par exemple, huit Gas-

tess
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tes s alors ajofitez 8-2 17, vous aurez
25, qui marquera la valeur des trois
Cartes prifes -enfemble; qui font aw
defious des trois paquets.

LXI1V,
La Regle de la Clef.

Ayez un Jeu de Cartes; ot il y en
ait une plus longue que ‘les autres,
Faites battre & couper les Cartes au-
tant qu’on le voudra s aprés cela dites,
qwon tire du Jeu autant de Cartes
quil plaira 3 la Compagnie. Lorfquon
les a tirdes & viies, vous.les. faites
placer, fans les voir, dans-le Jeu fous
la Carte longue. Enfuite ayant fait
couper le Jeu plufieurs fois, vous le
coupez vous-méme dans Pendroit , ol
eft la; Carte longue s & vous trouvez
auffi-tot deffous elle les Cartes quon
avoit, tirées du Jew. ~ Quoique ce Jeu
foit extrémement aif¢, il ne laiffe pas
d’étre fort ‘beau & de plaire beaugoup,

Autre maniere.

Vous pouvez exéeuter Ia méme.
chof@
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¢hofe fans la Carte longue, & pour
cela il fuffit, quaprés avoir fait tirer
fiie - Carte "ou deux du Jeu, vous
obferviez adroitement la toute derniére
Carte, qui eft defous le Jeu; cela
étant fait 5 vous-coupez votre ]eu pour
y faire mettre les Cartes qu'on en
a tirées , &' dans ‘ce ‘moment- méme il
faut placer le tas de Cartes qui fe
trouvoit defléusila- -coupe, il faaty dis-je,
le placer deflus Iautre y & faire met-
tre les’ Cartes tirées' entre les deux.
De cette- maniére” les Cartes - 'qu’on
avoit ‘tirées ‘du Jeu, fe trouveront

apres celle - que vous- aviez obfervée
étre la toute mﬂﬁ”’ﬁu‘,’ avant

de le couper ;- ¢’eft - pourquoi - ayant
trouvé celle-1a 5 vous trouverez auffi-
tot les’ autres,

LXV
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Repreﬁenter un Eclatr dans une Clzambre

Il faut qﬁre la Ghambre foit pétite,
obﬂ,ure, & fermée de telle forte qne
Pair 0y puiffé- pas-entrer-facilement.

Cette Chambre étant ainfi difpofées
m&(ttez dans un -baflin- de- Pefprit” de

9 vin

&
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vin, que vous ferez bouillir avec du
camphre , jufqwa ce quil ne refte plus
rien dans le baffin, Si quelcun entre
enluite dans cette Chambre avec une
bougie alluméess ilife formera tout-a-
coup un Eclair, qui-ne fera pourtant
noifible ni a la Chambre, ni aux
Spectateurs.

LXVL

Faire paroitre &  quelgwun enferm¢
dans une Chambre , tout ce que dé-
fire une autre Perfonne de la Com-

pagnie.

~II'fant avoir deux alphabets, qui
auront chacune de leurs lettres defi-
gnée par un chiffre. Par exemple Ia
lettre A fera defignée dans chaque
alphabet par le chiffre 13 la lettre B,
par 2,; la lettre C, par 3, & ainfi de
fuite. Vous remettez un de-ces alpha«
bets a: quelquun; de la- Compagnie,
qui foit d’intelligence avec vous., &
vous gardez. lautre pour vous, .Cela
étant ainfi preparé, vous dites, quwon
enferme dans  quelque, Chambre voifi-
ne,. celui qui le, fophaitera dg la-Come,

paguie 4
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pagnie, & que vous promettez de
lui faire paroitre tout ce que la Com-
pagnie voudra. Auffi-tot celui qui
eft dintelligence avec vous , s’offre
pour-aller voir dans la Chambre ce
que vous voulez lui faire paroitre ,
& vous faites en forte de n'y laiffer
aller que lui feul. Apres quoi vous fai-
tes fermer exaGement la Chambre of
vous faites les Jeux, afin qu'on ne puif-
{fe point foupgonner que quelquun de
la Compagnie zit relation avec celui
qui eft dans la Chambre voifine. Vous
demandez enfuite & la Compagnie , ce
qwon veut que vous fafliez paroitre
dans la Chambre voifine; & lorfqu’on
vous-'a dit, voici d’abord ce qu'il
faut faire. 3t

-1°, Vous faites attention aux let=
tres , qui entrent dans la compofition
du nom de ce que vous devez faire
voir. 2.9, Ayant~intimé un-profond
filence a la compagnie, vous déployez
votre alphabet, & vous confiderez la
valeur que vous avez donnée a la pre-
miére lettre du nom que vous cher-
chez, 3°. Vous frappez avec un pi~
lon autant de coups dans un mortier,
ou bien dans quelquautre inftrument

) bruyant ;
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brayant ; vous frappez, dis-je, autant

de: coups , qu’il'eft marqué par le chif--
fre .de Palphabet. 11 faut avoir foin 5
apres -avoir: frappé - autant- de - coups:

quil eft néceffaives poursda’: premiére

lettre, ‘de faire’ quelques roulades avee:
le pilon-par dedans‘le mortier; pour-
avertit par'ce moyen celoi qui eft

dans la:Chambre veifine’, quil n’y a
plus de coups &-donner pour: la pre=
miére- lettre,: Il en fant’ faire’ dé mé-
me  fucceflivement: pour leés® autres
lettres. '

Par exemple, -fuippofé, quion vous
dife de faire paroitre un Ane.

Vous commencez par_donner ayec le
pilon un grand-coup dans le mortier ,
& puis vous faites fuccéder la roulade,
Celui qui eftidans la’ chambre, nen=
tendant frapper qu’tn ceup, & voyant

que le chiffre: 1'fe tronve ¥ coté:de -

I'A, doit écrire fur une cartes A. Aprés
quol _vous.duivezs.«8e-regardes: dans
votre alphabet , 1 valear de ‘1a lettre
N -que. je: fuppofec étre 13, Vous
frappez.“doncx 3 coups, &: finiffez: par
laroulade ordinaire, Lautre qui veus
entend:©dés -[a: Chambre -voifine:; &
quiia compté I3:icoups; les rapporte
: ala
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a.la lettre N, qu'il écrit apres Ia let-
tre A. Enfin pour terminer, vous heur-
tez encore cinq fois le mortier, & par-
la vous avertiffez, quaprés A, &
N, il faut placer un E4 fi bien que
celui qui eft dans la Chambre voit
évidemment le mot Ane, & conclud
par conféquent que la Compagnie a
ordenné de lui faire voir un Ane.

Au refte il ne doit pas ‘d’abord
dire ce qu’il voit; mais il doit atten-
dre que vous linterrogiez; & méme
ce meflt quaprés plufieurs demandes
reiterées , qu’il doit enfin dire : je vois
un_Ane, '

S e IS it

Remargue. -

Il eft & propos d’avoir avec veus
quelque poudre , que vous jettez &
differentes reprifes dans le mortier , a
mefure _que vous frappez les coups »
pour donner a croire, que"ceft-par
la vertu de la poudre, & non point
autrement, que vous venez a bout de
faire paroitre ce qu’on fouhaite.

1l faut auffi faire votre alphabet
d'nne fagon, qulil ne foit intelligible
qwa vous - méme, Enfin ce Jeu éégln;

len,
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bien exécuté paroit tenir du merveil-
leux. Ce qui vient d’étre dit pour
Pexemple précédent, doit s’appliquer
avec proportion a tout autre exemple -
qu’on pourroit propofer.

LXVIL

Au liew dun Jeu de cartesy qu'on met
Jur les mains de guelgw’un , faire
qiil ne sy trouve quune fouris,
ou bien quelqu’autre chofe.

Ayez un Jeu dont les Cartes foient
colées les unes aux autres par leur
bord , mais qui foient vuides dans le
milien, en fagon de coffre. Il faut
que ce coffre de Cartes foit couvert
par deflus d'une Carte entiére , colée
tout au tour aux Cartes inférieures,
qui forment le coffre; & au deflus de
cette Carte, qui_fert de couvercle au
coffre, il y en faut cing 3 fix autres
enticrement détachées , lefquelles vous
rémuerez pour donner i croire , que
c’eft un Jeu complet, que vous tenez
entre les mains. I} faut en outre, que
le_coffre foit garni en _deflous d’une
autre Carte enticre, qui' lui ferve de
- E 3 fond,
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fond , & que n’étant: colée aux autres
Cartes du coffre, que par un feul de
fes cotés, préte aifément. fes -autres
cotés » & céde au moindre, poids, qui
feroit deflus. Enfin il fant que cette.
Carte de deffous foit tout comme une
porte , qui souvre &-fe ferme aifé-
ment, Ayant un Jeu de Cartes ainfi
préparé s vous ouvrez le coffre par le
moyen de la Carte; de deffous ,. qui
fert. de portes. &. apres, y ayoir infi-
nué une fouxis, ou, bien. quelquiautre
chofe , vous le fermez auffi-tot, pre-
nant bien. garde; de. tenit -todjoursla
Carte de, deflous avec la, main », afin.
qwelle ne f€ ‘menve point. Viops dites -
enlpite; 2 quelqu’up, dicuysir fes deux”
mains » & de les rapprocheg, Pung dg,.
Pautre, de forte, quelles, ne. forment,
qu'un méme; plan; & lui, ayant mis far,
_lgs. mains le Jeu, foit lg coffre. de.
Cartes , vous dites., q»s;,_,g%m avez,
la_vertu,. {i vous le voulez, de meHs:
morphofer le, Jeu de Cartes en. quelgue,
chofé d’extraordinaire; & pendant que,
vous lui tenez quelques. propos, PeuE,
Pamufer, vous faites, femblant de chers.
cher. de la, poudre dans votre Gibeciéz;
re, & dans le méme. inftant ,pjeqalft,p
o SOt Ul G 4

=
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1e Jeu, foit lercoffre de :Cartes par le
milieu, vous Pemportez. anfli-tot , &
1e Jettez dans votre ‘Gibeciére. Com-
ime laCarte, qui eft tout-a-fait -del~
fous ; souvre. parclespoids de la Sou-
s, Al Benfuit » que 1a ‘Souris doit mié-
-ceffairement refter fur les mains de
celui qui 'croyoit auparavant tenir un
Jeu :de:Cartes.

LXVIIl

Faire paffer un Annean, ou bien un
Jetton 5-a-travers une table, fans
Je fervir de la Boete,

Ayez un mouchoir ot vous aurez
‘coufu un Annheau , ol bien un Jetton
-dans nn des fes coins 5 & pour qu'cn
ne puiffe pas sen appercevoir, cou.
vrez le coin ou le jetton fera coufu,
de quelque toile de la méme couleur
Gu_moucheir: s3:o

Aprés avoir “propofe a ‘la- Gompa-
gnie de faire paffer un Jetton 4 -tra-
vers la table , demandez un Jetton;
& Payant mis dans le milien du mou-
choir , donnez a ‘le tenir ainfi -couvert
a quelquun e laCompagnie. Pendapt
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4qu’on le tiendra, coignez deflus avec
la Baguette, & puis découvrez le
Jetton, & jettez-le fur la table, pour
faire voir a la Compagnie , que Cleft
sle .méme ‘qu’on vous -aveit. remis.
Enluite tenant entre le troifiéme &
le quatriéme doigt le coin du mou-
choir ou eft coufu le Jetton, repre-
nez le Jetton qui eft fur la table,
& au. lieu de le placer dans le milieu
du mouchoir , gardez-le dans votre
main , & fubftituez lui celvi qui eft
‘eoult dans le mouchoir. Donnez:-le
derechef a tenir a la méme Perfon=
ne , & pendant qu’elle le tient, coi-
goez deflus -avec-la..baguette , pour
“gwon s’apercoive que celt un vérre
table Jetton. Cela étant fait, portez
fous la table la main el vous te-
nez le Jetton, & dites & la Per-
fonne , qui tient le moucheir , ’aban-
donner le Jetton & de le laiffer tomber
fur Ja table. Dans le méme tems veous
laiffez auffi tomber fous la table dans
une affiéte, le Jetton que voustenez,
& aufli-tét prenant le mouchoir, qui
eft fur la table, vous le fecouez en
préeflence de la Compagnie, pour faire
voir 5 que le Jetton ne s’y trouve
s : : pas,
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pas, & le mettez dans votre poche,

LXIX.

Faire paffer un-Ecu a travers un moik
choiry pendant qu'on ferre le mott=
choir au deffous de Dendroit ot
PEcu eft plie.

Pour faite ce jeu il faut étre mutii
d’un fil - d’archal, courbé-de fagon a
eqaler exaCtement la circonférence
d’un écu; au refte il faut. prendre gar-
de, que les deux bouts du fil d'archal,
qu’on rapproche l'un de lautre, ne
fe touchent pas, mais quils reltent
diftans Pun de lautre d’environ deux
ou trois lignes; il faut en outre que
( ces deux bouts foient bien pointus.

Vous commencez d’abord par de-
mander un écu, & un mouchoir 5 vous
pliez enfuite ’écu dans le mouchoir,
& le donnez 4 tenir a quelqu’un, de
forte que Pécu plié paroiffe felon tou-
te fa circonférence, au deflus du poi-
| gnet , qui ferre le mouchoir, Coignez
| fur Pécu, & faites le decouvnr &
jetter fur la table par celui qui le
tient, pour convaincre la Compagnie
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que ceft réellement le méme .écy
gu'on vous a donné. Pendant qu'on
examine fi ceft le méme , tirez
adroitement de votre  Gibeciére e
gercle .de fil darchal, -8 vle. tenant
dans votre.main droite  ;prenez de la
Jméme .main Péeu, gue vous avez-fait
jetter fur la table. Alors feignant de

remettre I'écu dans le mouchoir , vous

'y mettez le cercle de fil- d’archal ; qui
blié dans e mouchoir occupe le nié-
me- efpace , que.la circonférence de
Uéou. Ayaat ainfi plié-le petit cercle
dans le mouchoir , donnez aufli-tot le
mouchols a tenir comme -auparavant,
de forte - que-da.circenférence .du fil
d’archal parcifle en entier au defflus du
Jpoignet.qui ferre le mouchoir, Faites
couviir dun chapeau,-ou bien dun
bonnet , la main de¢ celui qui tient
le mouchoir; enfuite portant fous le
chapeau vos deux .mainss dans June
defquelles vous tenez Iécu’, vous prefe
ez le cercle defil d’archal , & ayant
.par ce moyen,, fait pafler -une de fes
-extrémités pointu€s.a travers le mou-
choir, vous tirez entiérement le cer-
.cle hors du meuchoir, & la:{lant dans
le méme tems tomber I'écu par terres

: vous

e
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_vous vous | empreflez auffi- t6t de de
lever, & dans ces entrefaites. vous
jettez le cercle de fil d’archal dans
votre Gibeciére; de forte que le jen
étant fini, il paroit que vous avez
réellement. fait-paflfer ¥’écu. a travers
le mouchoir , malgré la diligence d
celui -qui le tenoit, - SRR

LXX,
oo Faiirefbnd.re un -Ecu dans la m,dl’ftf :

Prenez une -once de mercure; &
formez-en une pate en le ‘mélant avec
un  quart’ d'ence -de plomb fonds.
Vous .en ferez une bale gue. wous ca-
cherez dans wotre :main- droité. Kn-
fuite -vous faifant donner -wun Ecu dans
la gauche, vous feignez-de :le porter
dans -la droite, & en méme -tems
vous le-faites gliffer ‘dans wotre ‘Gibe~
ciére, Ouyrant puts la main. droite
vous. appuyez le pouce 'de la gauche
#fur; la;bale 5iqui- s'étendra auffi-tét ,
tout comme un Ecu. Par-la-il:paroi-
tra que 'Ecu foit fondu. Pour le re-
mettre dans {an #tat , vous roulez

cette pite entre vos mains, & faifant

} oo o Rigme

} L}
{
2E8
i ER
! 5
{ ¥
| o
»
| D
|
b
f 5
B
| e
i !".
fii £.48
3
35
s,
i 5=
nE
"
i g
| <%
¥
4
i;
! '}
@& G
\
g =2
.

. L ey e
.
binl o'

PR




130 TRESOR
femblant de vouloir prendre dans vo«
tre Gibeciere de la poudre de Zinzon-
zenne , vous reprenez Ecu , que vous
fubfituez {ubtilement A Ia bale.

A LXXT™

Couper la téte dun Coqs qui malgré
cela fe trowvera en vie,

11 faur cacher fous une aile du Cog
en vie' la téte avec le col d’un autre
Coq. Cela éant préparé, vous faites
~voir le Coq a la Compagnie, & aufli-
tot vous cachez fa téte fous lautre
aile, Enfuite le couchant fur la table
vous tirercz dedeffons™ 1 “premicre
-aile -la ‘téte' mortey que vous ferez
couper, Aprés'quoi vous faites enlorte
‘que le Coq-ne bouge point, & le
“eouvrant d'un’ mouchoir vous tirez
~adroitement ‘la téte coupée avec le col, -
- que: vous - jettez  dans “la. Gibeciére.
~Apres quoi levant le mouchoir, vous
réveillez le Coq, quife mettra anffi-

0t 3 courit. -
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LXXIL
Préfenter fur la table un Chapon s qui

quoiqi’il paroitra roti fera
pourtant en vie.

Plumez un Chapon en vie, & le
frottez avec de Pefprit de vin pour
lni cuire la peau. Endormez-le en
lui faifant avaler de la mie de pamn
détrempée dans lefprit de vin. Ser-
vez-le fur table , & quand on voudra
le dépécer, on aura la furprife dele
_ trouver en vie.

- LXXIIE

Faire rouler un Qeuf fur la table
Jans le toucher. :

Vuidez un QOeuf par un petit trou
ue vous y ferez; faites-y entrer un
grillet ; on du mercure. Bouchez le
trou ‘avec de la cire, & I'Oeuf rou-
lera fans que vous le touchiez. ‘

4 1
1]
i
1 &%
-y
 § 5
o
h ]
B
B
il &
5.
o
f -
N
T
L&
o
v
i" i
5
h 2
v..‘;\:
2 t‘, *
Db

JUr AN D oy

i

Fe | LXXIV.

e




132 T RZESOR
LXXIV.

-Faire une Bouffolé fympatiques par 2
maoyen de <laguelle on' peut dans un
inflant communiguer fes intentions o
un Ami éloigne, | v

- Faites faire: deux beétes-de fin acier,
€ femblables aux Boufloles de Mer )
«qui foient de iméme .poidss @randeyr
& figuve s ;avec un hord affez  grand
“pour vy imettre -tout - a--denteur-les let-
stres alphabétigues; quil y ait.un pivot
au fond pour vy pofer une aiguille ,
‘comme a un cadran commun, ]l faut
prendre gardg, tmevns BOEtes foient
bien polies, & bien nettes 5 puis cher-
cher entre’ plufieuns  pierres «d'giman
fin & bon;.uve qui aitidu coté qui
tend au midi des veines blanches, &
celle ‘gue ~vonstronverez  la plyslon-
~gue&-la plas idroites vousda ferez
“{cier en deux :parties . les splus juftes.
ique vous |pourLez., ;pour femfaire ideux
- aiguilles pour vos.deux Beétes; il faut:
quelles feient dune méme épaiffeur-
& d’'un méme: poids, avec un petit
trou,, pour les pofer fur le pivot en
: . : é‘qmllp‘k
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équilibre. Cela. ainfi préparé , vous
donnerez une de .ces Bogtes & wotre
ami, avec qui vous voulez _lier cor-
refpondance ,.-& dui . marquerez: une
heure de quelque jour de la femaine ;
méme uneheure .de-chaque jour , i
on Je fouhaite , ‘& davantage fi on
veut. Il faut “alors pofer votre aiguille
fur le pivot de la Boete, & la regar-
der pendant ce tems. Il faut qu’il
y ait-une Croix , ou-quelqu’autre marque
au’ commencement de lalphabet , afin
de voir, quand laiguille fera fur cette
marque-, que vous avez intention Pun
& Pantre de.parler; car il faut quelle
fe tourne d’elle-méme , apres que PAmi,
qui. {era..£loigné.,wLanra-auparavant:
- mife lui-méme fur cette. marque , avant
que de commencer ; ainfi Ami .pour
faire connoitre fon intention a Ilau-
tres tournera fon aiguille fur une let<
tre , & en méme tems lantre fe tour-
nera delle-méme fur la lettre {em-
blable , par Ie rapport qu’elles ont
enfemble. Quand vous ferez répon-

{fe, il faut faire la méme chole, &

lorfque 'on aura acheve, on remet~
- tra l’algull!e fur la méme marque. No-

tez , qu'apres avoir parlé , il faut avoir

hieny
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bien foin de ferrer la Boéte & l'ai«
guille {éparément en du coton, dans
une Boete de bois, pour les garane
tir fortout de Ia rouille,

FIN
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celle que chacune des trois Perfon-
nes aura prife, 8

84
LI De-
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LI. Deviner entre pluficurs Cartes s celle
que quelgu’un aura penfée. pag. 87
LIl. Plufieurs Cartes étamt difpofees
egalement en trois rangs 5 deviner

- celle que quelgwumwaura _penfée. 88
LII. "Plufieurs Cartes etant dilpofees
en divers rangs, deviner celle que
quelqu’un aura penfee. 90
LIV. Quinze Chreétiens €' quinze Turcs
Je trouvent fur Mer dans un méme vaif=
Jeaus il furvient une furieufe -tempée.
Apres avoir jetté dans U'eau toutes les
marchandifes 5 le Pilote dit 5, quil eft
encore neceflaire dy jetter la moiti€
des Perfonnes  &'c. 92

LV. Trois chw;zces
Jecrettement datrois Perfonnes , deviner
celle que chacun aura pris, . 94
LVI. Feire gu’un Pain faute en cutfant
dans un four, : 97
LVIL Trouver le nombre que quelq’un
aura penfes funs lui rien deman-
/- O —— ibid.
LVIIL. Une perfonne tenant dans une
main un certain nombre pair de Pifto-
less & un nombre impair en Pautre
main 5 deviner en quelle main eft le
nombre pair, . I0X
LIX. Une Perfonne tenans une picce dor
dans
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- “dans une main ‘& une piéce dargens
en Lautre , trouver en quelle main
¢ft ‘la picce dors-& en-quelle main

¢t lapiéce'dargent. - - pag.103
LX.-Pu-Teu admirablede T Anneau.
| ~ 104

LXL. Apres avoir-difiribuéun Jeu'entier
de Cartes d une"Compaghie nombreufe
quelconque 5 deviner -la“Carte de cha-
cun ‘en ‘particulier. 107
LXIL Ayant difpofé un-Jeu engier de
‘- ‘Cartes'en deux tasy ¢ apres-avoir fait
tiver une Curte<de chaque vas ' d¢viner
dabord -la premiére -que Ton -a tirée,
. ¢tn_jettant [implement ‘un ‘coup “d'eil
T el RIS
Pautre avec-la pointe: d'une ‘baguette ,
" ayant ‘les yeukx-bandés. - 112,
LXHL." Ayant“faie diftriber-im jen -de
- Piquet en trois pacquets avotre ‘abfen-
ces deviner ‘lavakeur ‘des Cartes qui
—_ Jont tout-asfair-deflous.. - . - 113
LXIV. La Regle de la CEL ™ 119
- EXNV, > Repréféncer unEcloir dans e
" ~Chambre, S
LXVL.- Fuire ‘parvitre-a - quelqw’in en~
ferme darts ‘une ‘Chambre 5 tout ce que
defire une autre Perfonne de la ‘Com-
agrze. - )

il LXVIL. Au




| DES ARTICLES, 141
| LXVIL Au liew dun Jeu de Cartes
f gu’on met fur les mains de quelqu’un,
{ faire: qi’il ne s’y trouve qu'une fouris, -
ou quelqu’autre chofe. pag. 123
LXVILI. Faire. paffer-un..Anneau , ou

| un Sctton, a travers une table 5 fans
Je fervir de la Boeéte. 125
LXIX. Faire paffer un Ecu a travers
un Mouchoir 5 pendant qu’on ferre le
Mouchoir au - defJous de Uendroit ow
PEcu eft plie. 127
LXX. Faire fondre un Ecu dans la
main. 129
LXXI. Couper la téte dun Coq, qui
-malgre cela fe trouvera en vie. 130
LXXII. Prefenter fur la table_un_Cha=
pons qui quoiquil paroitra riti fera
pourtant en vie, 131
LXXIIL Faire rouler un OQeuf fur la
i table fans le toucher. ibid.
LXXI1V. Faire une Bouffole [ympati-
que s par le moyen de laquelle on
peut dans—um-iiaflant communiquer fes
intentions 4 un Ami cloigné. 132

Fin de la Table,
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